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1. Definice problému

int x=0;

x++;

Popis 
funkčních a 
nefunkčních 
požadavků

SoC, ASIP



� Různé přístupy při návrhu ASIP

� Dvě metodologie při návrhu ASIP

� Tradiční

� Dlouhý čas pro nalezení optimálního řešení

� Jazyky pro popis architektury (ADL)

� Poskytují plynulý vývoj software pro 
navrhovaný mikroprocesor

2. Návrh ASIP
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3. Oblasti výzkum

� Nalezení vhodné abstrakce v ADL pro popis 
architektury (UML, apod.)

� Na základě popisu, vytvoření formálních modelů pro 
reprezentaci chování překladačů, simulátorů a vlastní
realizace

� Implementace formálních modelů v různých jazycích

� Ověření ekvivalence mezi simulátory a realizací



3. Oblasti výzkum – příklad 
formálních modelů
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4. Tým



5. 3xZ

� Zajímavá zadání disertační, diplomové a bakalářské práce -
Moderní metody návrhu mikroprocesorů (Prof. Hruška)
� Specifikační jazyk (UML pro návrh Systému na Čipu);
� Překladač C pro DSP architektury (Optimalizace překladače 

zaměřené na spotřebu energie, Automatické rozdělování
dat, Ladění optimalizovaného kódu, apod.);

� Simulace (Simulace Systému na Čipu);
� Realizace modelu v hardwarově popisném jazyce 

(Překladač jazyka C do VHDL, Překlad mezi jazyky pro 
popis architektury a hardwarovými jazyky, Ekvivalence mezi 
modely procesorů);

� Zázemí v rámci týmu
� Zahraniční stáž


