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1 Uvod

Autorizovany software reprezentovany generdtorem preklada¢u vyuziva pii
testovani navrhovaného ptekladace, pro popis sémantickych operaci jednoduchy
skriptovaci jazyk. Tento jazyk je jen nékolik trovni nad jazykem symbolickych
adres a umoznuje navrhari prekladace piistup k datim ze zdrojového fetézce
(fetézec nad kterym se navrhovany piekladaé¢ testuje).

Popisovany jazyk byl navrzen a implementovan pomoci zminovaného
generatoru prekladacu. Popis jeho struktury je soucésti generdtoru a na zdkladé
direktiv prekladace v kdédu generatoru je mozné nastavit zda se prekladac
sémantickych programu generuje znovu, nebo zda se nacita z ulozeného zdroje
(bindrnf reprezentace prekladace).

Jazyk pracuje se zdkladnimi datovymi typy, umoznuje obvyklé fizeni pro-
gramu, definuje zakladni dynamické struktury (pole, zasobnik) a umozinuje zapis
na standardni vystup.

2 Popis jazyka a tivod do zakladni syntaxe

V této ¢ésti textu bude popséna zakladni syntaxe jazyka pro popis sémantickych
podprogramu navrhovaného prekladace.

2.1 Komentare v jazyce

Komentare se v jazyce zapisuji pomoci symbolu # a $, které deklaruji ze vstup
do konce radku je interpretovén jako komentar. Komentare nejsou v podstaté
soucasti prekladace jazyka sémantickych programu, ale odstranuji piimo pii
rozkladu fetézce popisujictho strukturu prekladace.

2.2 Zakladni vyrazy

Podobné jako v jinych jazycich se vyrazy zapisuji v infixové notaci, tj. operatory
se umistuji mezi operandy a interpretuji se s ohledem na jejich vestavénou prior-



itu. Pofadi vyhodnocovani téchto operdtoru je mozné ovlivnit jejich uzavienim
do zavorek.

2.3 Rizeni toku programu

Zakladni vétveni programu se provadi pomoci testovani vysledku vyrazu stan-
dardnim piikazem if. Piiklad jednoduché podminky je zobrazen v néasledujicim
bloku kédu.

if value == 10
out ("value is equal to ten\n");
else

out ("value is not equal to ten\n");
fi

Zakladni cyklus je mozné nadefinovat pomoci klicovych slov do a while.
Nasleduje priklad jednoduché smycky.

int value = 0;
do

out ("value: ",value,"\n");
while ++value < 100;

V ramci zminénych piikazii pro fizeni toku programu je mozné v téle
podminek a cyklu pouzit posloupnost pifkazu (tj. shlukovat tyto piikazy do
bloku). Tento postup pii vytvareni bloku piikazi je jedinym moZnym zpusobem
jak tyto bloky v popisovaném jazyce vytvorit.

2.4 Deklarace a definice proménnych

Kazdou proménnou je nutné pred prvnim pouzitim deklarovat a piripadné
inicializovat jeji hodnotu. Deklarace proménné se provadi podobné jako v
jazyce C/C++. Prvni je uveden typ proménné, za kterym nasleduje jeji jméno.
Proménnou je mozné inicializovat hodnotou piimo v jeji deklaraci. Deklarace
proménnych reprezentujicich dynamické pole se provadi stejnym zpusobem jako
deklarace jinych datovych typu (viz nédsledujici priklad).

int var_i = H
string var_s = "One";
int [1 var_ia = array(1,2,3),
var_ia = empty();
string[] var_sa = array("One","Two","Three");
int [1[] var_iaa = array(

array(1,2,3),
array (4,5,6)
)

string[]1[] var_saa = array(
array ("One","Two","Three"),
array ("Four","Five","Six")

);

Jazyk pracuje se dvéma zakladnimi datovymi typy, kterymi jsou celé ¢islo
int a Tetézec string. Nad obéma témito datovymi typy jsou definovany
roz§itené datové typy - dynamické pole a dynamické pole jehoz prvky tvori
zminénd (jednoprostorova) dynamickd pole.




Datovy typ int

Implementace datového typu int je velice podobnd implementaci v jazyce
C/C++. Celé cisla jsou pouzivany jako nahrada booleovského typu, ve vyznamu
var # 0 = true. Vysledkem testu pravdivosti vyrazu je tedy prvek z mnoziny
{0,1}. Datovy typ int je mozné v rdmci kddu sémantického programu zapsat v
osmickové, decimdlni a hexadecimalni soustavé, nebo také jako znak uzavieny v
uvozovkach (hodnota celoc¢iselné proménné je poté rozhodnuta ASCII hodnotou
predaného znaku).

Datovy typ string

Slouzi pro préaci s fetézci znaku. Definuje zakladni operace jako jsou konkate-
nace tetézcu, nalezeni podietézce a dal3i. Slouzi primarné pro zpracovani
jmen termindlnich symbolu (jména proménnych, funkei, ...) navrhovaného
prekladace. K tomuto tucelu slouzi piikaz get_rule_body umoziujici ziskat
fetézec odpovidajici zvolenému termindlnimu symbolu.

Datovy typ array

Popis datového typu array v sobé zahrnuje vSechny ¢tyti datové typy pole, které
je mozné v jazyce pouzit (int[], string[]1,int[1[], string[][1). Konstantni
pole se definuje pomoci piikazu array a empty, kde prvni varianta vytvoii pole
na zakladé predanych parametru zatimco druhd vytvoii prazdné pole.

2.5 Dalsi funkce a prikazy

Nésleduje kratky popis nékterych funkei vestavénych do jazyka sémantickych
podprogramu za ucelem snadnéjsiho testovani navrhovaného prekladace.

e out(<any>,...) - vytiskne hodnotu vsech pfedanych argumenti v
zadaném poradi na standardni vystup

e assert(int) - otestuje logickou hodnotu predaného parametru a pokud
je nepravdiva vytiskne na standardni vystup chybovou zpravu obsahujici
radek na kterém se prikaz vyskytuje, nasledovany fetézce reprezentujicim
testovanou podminku

e substr(string,int,int) - vytvoii podfetézec na zdkladé obsahu fetézce
reprezentovaného prvnim parametrem. Vysledny retézec se v puvodnim
retézci nachazi na pozici uréené druhym parametrem a ma délku defino-
vanou tretim parametrem

e format(string,int[]) - formatuje tzv. escape sekvence v fetézci pop-
saném prvnim argumentem.

e rule_body(int) - ziskd Tetézec popisujici terminalni symbol v pravidle
u kterého se tento sémanticky kéd nachazi na pozici uréené parametrem
ptikazu.

e line_cnt() - ziskd ¢islo fadku rozkladaného kédu na kterém se provadi
redukce pravidla, k némuz je pritazen sémanticky kéd obsahujici tento
prikaz.
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to_int(string) - zkonvertuje Fetézec na celé ¢islo.
to_string(int) - zkonvertuje celé ¢islo na fetézec.
empty () - vytvori prazdné pole, ptifaditelné do pole libovolného typu.

array(<array_type>, ... ) - vytvorl konstantni pole, jehoz typ
se rozhodne podle predanych argumenti. Argumentem nesmi byt
vicerozmérné pole.

size(string|<array>) - ziska velikost fetézce, nebo aktudlni pocet prvku
v poli.

push(<array>,<value>) - vlozi na konec pole popsaného prvnim argu-
mentem, hodnotu danou druhym argumentem.

pop(<array>) - Vyzvedne z pole prvek nachazejici se na jeho konci. Pole
musi obsahovat nejméné jeden prvek.

remove (<array>,int) - odstrani z konce pole popsaného prvnim argu-
mentem pocet prvki uréeny druhym argumentem. Podobné jako u pifkazu
pop je nutné aby pole obsahovalo minimalné takovy pocet prvku, ktery se
pozaduje k odstranéni.

get_idx(<array>,<array_type>) - nalezne v poli obsazeném v prvnim
argumentu pozici prvniho prvku, ktery ma stejnou hodnotu jako druhy
argument piikazu, pokud tento prvek v poli neni obsazen vrati piikaz
hodnotu -1.

get_next_idx(<array>,<array_type>,int) - plni stejnou funkci jako
pitkaz get_idx s tim rozdilem ze vyhledava prvek od pozice urc¢ené tfetim
argumentem.

Zaveér

Jazyk pro popis sémantickych podprogramu je navrzen za ic¢elem jednoduchého
testovani spravnosti rozkladu vstupniho fetézce navrzenou gramatikou a zpra-
covani fetézcu popisujicich termindlni symboly tohoto piekladace. Jazyk je
jednoduchy a neumozinuje slozitéjsi konstrukce, jakymi jsou napiiklad definice
funkei, t¥id a jejich metod a podobné.

Jazyk je doporuceno pouzivat predevsim jen jako ladici nastroj pii ndvrhu

gramatiky a regularnich vyrazu konstruovaného prekladace.



