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Nacteni a vybér

Program ocekava jako vstup dvé videosekvence. Prvni z nich nazyvdme kontrolni, ktera reprezentuje
»originalni* (referencni) video, tj. neobsahujici zmény. Druha sekvence je analyzovand, tj. program
hledéa rozdily vaci kontrolni. Pro nacteni a vybirani videi, se kterymi se pracuje, slouzi horni ¢ast okna:

Kontrolni video: Analyzované video:
D: fvmatch/data/H_ref.avi * |PC| | D:fvmatch/data/H_gry.avi v PC
-z tohoto poditade -z tohoto poditade

-délka: 00:03:20 (3000 snimka) -délka: 00:03:20 (5021 snimka)
-fps: 25 kx 25

Video zpocitace nacteme Kkliknutim na tlac¢itko PC (program pocitd srozSifenim o nacitani
z VideoTerror serveru — pribude tlacitko VT), po otevieni dojde k automatickému predzpracovani
videa, jehoz prabéh je signalizovan procentuélnim ukazatelem. Po dokonéeni dojde k zafazeni tohoto




videa do seznamu nactenych videi, z néhoz Ize nasledné libovolné vybirat videa, se kterymi chceme
pracovat. Dale jsou zobrazeny z&kladni informace o aktualné vybraném souboru.

Nastaveni citlivosti

Program umozZriuje nastaveni citlivosti porovnani, které zavisi na tom, zda je pfi dané uloze
preferovano nalezeni méné vyraznych zmén za cenu toho, Ze takto mohou byt oznaéena i néktera
nezménéna mista, nebo naopak — tedy Ze budou hlaSeny pouze vyraznéjSi zmény, ale nékteré pak
nemusi byt zachyceny. Toto chovani se nastavuje posuvnikem v ¢asti okna pod informacemi
0 nactenych videosekvencich.

Zobrazeni rozdilt mezi videosekvencemi
Nalezené rozdily mezi zvolenymi videosekvencemi jsou znazornény na ¢asovych osach. V okné jsou
umistény dva druhy os:

Spole¢né casové osy — zobrazuji porovnani obou videosekvenci vuaci sobé. Horni patfi
ke kontrolnimu videu, spodni pak k analyzovanému.

Casové osy pro kazdé video zvlast — nachazi se pod nahledy prehravanych videi. Zobrazuji
identicky obsah jako spole¢né ¢asové osy, jejich vyznam je v krokovani videosekvencemi
popsaném nize.

Razné druhy zmén jsou vizualizovany odliSnymi barvami:

1. Prepséani ¢asti videa jinym obsahem (délka ztistane nezménéna) o
2. Vymazani asti videa (délka videa je kratsi oproti originalu) 2. Vymazani
3. VloZeni nového obsahu do videa (video je delsi)
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3. VloZeni 1. Prepséani

Prehravani a krokovani videosekvenci
Pozice ve videu se da ovladat dvéma hlavnimi zpasoby:

Kliknutim mysi na poZadovanou pozici na nékteré z ¢asovych os
Vyuzitim sady tlacitek:

|= -10 -1 »> +1 +10 =|

T A A
Skok na za¢atek segmentu T

Posun o 10 snimkd zpét
Posun o 1 snimek zpét
Spusténi/zastaveni prehravani
Posun o 1 snimek vpred
Posun o 10 snimkd vpred
Skok na konec segmentu




Oba zptsoby ovladani jsou dostupné jak pro synchronizované prehravani obou videosekvenci
(p¥i pouziti ovladacich prvka z ¢asti okna ,,rozdily+prehravani — spole¢né®), tak je mozné posouvat se
v kaZzdém videu nezavisle na druhém (pfi pouZiti ovladacich prvki pod nédhledem daného videa, ve
kterém se chceme posunout). Opétovné sesouhlaseni pozic v obou videich na sobé si odpovidajici
pozice je mozno provést napt. kliknutim na nékterou ze spole¢nych ¢asovych os.
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Kontrolni video:

D fvmatch/data/H_ref.avi

Analyzované video:
* |PC | | D:fvmatch/data/H_gry.avi

-z tohoto poditade
-délka: 00:03:20 (000 snimkd)
-fps: 25

-z tohoto poditade
-délka: 00:03:20 (5021 snimki)
-fps: 25

Citlivost porovnani: 0.50

Synchronizované prehravani
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