RDBS Oracle v.7

Relac¢ni databédzovy systém Oracle je systém typu klient-server. Serverova
¢ast bézi na stroji ,sts“, klienti na jednotlivych pocitac¢ich v ucebnéach.

Se systémem Jje moZné pracovat dvéma zplsoby. Program ,SQL*Plus“ je
interpret SQL pfrikazti. Takto Jje moZné s Oraclem pracovat v tradkovém
interaktivnim rezimu zadadvanim jednotlivych SQL prikazta. Tento zpusob Jje
vhodny zejména pro ladéni a kontrolu obsahu databdzovych tabulek. Druhou
moznosti Jje pouzit vyvojové prostfedi ,Developer 2000%. V tomto prostredi
je mozZné vizuadlnim grafickym zplsobem vytvafet uZivatelské aplikace, které
pracuji s databdzi Oraclu.

V nésledujicim textu Jjsou popséany zakladni programové prostredky a
systémy pro praci a vyvo] aplikaci v systému Oracle. Jsou popsany v tom
poradi a tim zpusobem, Jjak Jje bude uZivatel pouZivat p¥i tvorbé vlastni
aplikace.

1 Security Manager

Kazdy uZivatel systému Oracle m& zfizen svaj uzivatelsky acet
identifikovany jménem uZivatele a chranén heslem. P¥i zahdjeni prace s
libovolnym programovym prostfedkem Jje nutné se nejprve (do Oraclu)
prihlasit. Toto pfrihlaSovadni do Oraclu nemd& nic spolec¢ného s prihlaSovanim
do Novellu nebo Unixu.

Program ,Security Manager“ slouzi pro spravu uzivatelskych uctt. Naléza
se ve slozce ,Start™ - ,Programs“ - ,Oracle Enterprise Manager“ - ,Security
Manager™“.

V tomto programu je mozZné ménit svoje pristupové heslo do systému Oracle
a prohlédnout si p¥idélend pristupova préava.

Po spudténi je nutné se pripojit do databize. Zadame své jméno, heslo a
databéazi, do které se pripojujeme. Jméno databaze Jje vzdy ,stud"“.

Zobrazi se dvé okna vedle sebe. V levém okné rozbalite slozku ,Users“ a
najdete se (najdete slozku s Va$Sim prihlasSovacim jménem). Klepnutim levym
tlac¢itkem mySi na jméno nebo postavicku vedle néj se v pravém okné zobrazi
informace o daném uzivateli.

Ve sloZce ,General“ v sekci ,Authentication je moZné zadat a potvrdit
nové pristupové heslo uzivatele.

Rozbalenim Vasi sloZky v levém okné si mazete prohlédnout pristupovéa
prava, kterd Vam byla pridélena.

Poznamka

Nenechte se =zldkat mnoZstvim dal$ich funkci a informaci. ,Security
Manager“ Vam slouZi pouze pro zménu hesla. Nemdte pristupovd préava na zmeénu
jakékoliv jiné informace, resp. na uloZeni téchto zmén.

2 Database Designer

Program ,Database Designer“ slouzi pro navrh datového modelu aplikace,
tedy struktury a vztaht databdzovych tabulek. Nalézad se ve sloZce ,Start“ -
,Programs“ - ,Database Designer“ - ,Database Designer"“. UmozZnuje graficky
ndvrh databdzovych tabulek zplsobem podobnym tvorbé E-R diagramu. Podle
vysledného névrhu Jje poté vygenerovan SQL skript. Ten po svém spudténi
(interpretem SQL prikazt, nap?¥. ,SQL*Plus“) provede vlastni vytvoreni
databazovych tabulek, index®i, pohledd a dal8ich komponent datového modelu
aplikace.



2.1 Popis Database Designeru

Jednotlivé funkce v menu ,File“, ,Edit™, ,View“, ,Utilities"™, ,Window"“ a
,HelpY Jjsou ztrejmé Jjiz =ze svych néazvid. V menu ,Tools“™ Jsou uloZeny
ndsledujici funkce. ,Generation Wizard“ slouzi pro vygenerovani SQL skriptu
z hotového datového modelu. ,Reverse Engineer Wizard“ provadi opacny
postup. Z JjiZ existujicich databédzovych tabulek vyextrahuje jejich popis a
vytvori z néj popis struktury tabulek. Funkce ,SQL*Plus™ by méla spousStét
interpret SQL prikazu.

Ikony v prvnim tadku pod menu odpovidaji Jednotlivym nejcastéji
pouzivanym funkcim z menu.

Tkony v druhém tr&dku oznacuji funkce pro editaci diagramu. Funkce
sSelect™ oznacduje jiZz existujici objekt v diagramu. Funkce ,Table“, ,View",
,Mandatory Foreign Key"“, ,Optional Foreign Key"“ a ,Primary Key"“ slouzi pro
vytvoreni odpovidajiciho objektu v diagramu (datovém modelu). Zbyvajici
funkce slouzi pro zménu barev.

2.2 Postup pri tvorbé datového modelu

Vytvoreni databdzové tabulky

Kliknete 1levym tlac¢itkem my$i na ikonu ,Table“. Na tom misté okna
diagramu, kde chcete mit novou tabulku, kliknete myS$i znovu. Pokud drzite
tlac¢itko mys$i stisknuté, mtZete zménit velikost symbolu nové tabulky.

Po dvojkliku levym tlac¢itkem mySi na symbolu nové tabulky se otevre
dialogové okno, ve kterém se zadavaji parametry nové tabulky.

Ve slozZce ,Table“ se zadavaji polozky ,Name“ (jméno tabulky), pfipadné
,Alias™ (alias jméno tabulky), ,Display Title“ (nadpis =zobrazovany misto
jména tabulky ve vypisech) a ptripadné ,Comment“ (doplnujici poznamka). Ve
slozce ,Column Defn“ se definuji jednotlivé sloupce databdzové tabulky. Pro
kazdy sloupec se vyplnuji polozky ,Column Name“ (jméno sloupce), ,Datatype"“
(typ sloupce. Zde vr¥ele doporucujil pouzivat POUZE datové typy VarChar2,
Number a Date. USet¥ite si tim spoustu probléma), ,Max Len“ (délka sloupce,
tedy maximélni poclet znakdl nebo ¢&islic ve sloupci), ,Dec P1Y (pocet
desetinnych mist) a ,Default Value“ (implicitni hodnota).

Ve slozce ,Col Display"“ se da& pfripadné zadat zplsob, jakym se jednotlivé
sloupce tabulky budou zobrazovat.

Ve sloZce ,Constraints™ se =zadavaji integritni omezeni kladend na
tabulku. V podsloZce ,Primary“ se definuje primarni kli¢ tabulky. Zadévaji
se poloZky ,Constraint Name“ (ndzev integritniho omezeni), miZe se zadat

polozka ,Error Message™ (chybové hlaseni zobrazené pri poruseni
integritniho omezeni), v dolnim obdélniku ,Seq“ (jedinecné potradové ¢islo)
a ,Column Name“ (jméno sloupce tabulky, ktery tvori primarni kli¢). V

podslozce ,Foreign“ se stejnym zpusobem definuji «cizi klice tabulky.
Vyplnuje se navic polozka ,Join Table“ oznacujici tabulku, kterad je
zaddvanym cizim klicem ptipojena k aktudlni tabulce a tvo¥i s ni relaci. V
podslozce ,Unique“ se podobnym zpusobem =zadavaji sloupce, které maji mit
jedinec¢né hodnoty a v podslozZce ,Check" obecnd integritni omezeni.

Ve sloZce ,Validation“ se =zadavaji validac¢ni podminky, které urcuji
pripustné hodnoty jednotlivych sloupct tabulky.

Ve slozce ,Index“ se vytvareji indexy pro danou tabulku. Zadavaji se
polozky ,Index Name“ (ndzev vytvatreného indexu), v dolnim obdélniku ,Seq"
(jedinec¢né potradové ¢islo) a ,Column Name“ (jméno sloupce tabulky, ktery
tvori index).

Primarni klic¢ tabulky je moZné oznacit také pomoci ikony ,Primary Key"“.

Poznamka
Symbol tabulky miZe byt umistén na libovolné misto diagramu. Umisténi je
dédno pouze prehlednosti celého néavrhu.

Vytvoreni pohledu

Kliknete levym tlac¢itkem mysSi na ikonu ,View“. Na tom misté okna
diagramu, kde chcete mit novy pohled, kliknete mys$i znovu. Pokud drzite
tlac¢itko my3i stisknuté, maZete zménit velikost symbolu nového pohledu.



Po dvojkliku levym tlac¢itkem mysSi na symbolu nového pohledu se otevre
dialogové okno, ve kterém se zaddvajli parametry nového pohledu.

Ve slozce ,View“ se zadavaji poloZky ,Name“ (nadzev pohledu), ,Alias“
(alias Jméno pohledu), ,Display Title“ (nadpis zobrazovany misto jména
pohledu ve vypisech) a ptipadné ,Comment"™ (komentar).

Ve slozZzkach ,Column Defn“, ,Col Display", ,Constraints™ a ,Validation“ se

stejné Jjako pri vytvareni tabulky zadavaji poloZky (sloupce) pohledu,
zpusob jejich zobrazeni, integritni omezeni a validacni podminky.

Ve slozce ,Base Relations"“ se zadavaji tabulky nebo jiné pohledy, jejichz
sloupce budou zobrazeny v zadavaném pohledu. Pro kaZdou takovou tabulku
nebo pohled se vypliuji poloZky ,Seq No“ (jedinec¢né potradové <¢islo),
,Table/View“ (jméno tabulky ¢&i pohledu) a pripadné ,Alias“ (alias jméno
tabulky ¢i pohledu) .

Ve slozce ,Base Cols“ se =zadava, které polozky (sloupce) zadavaného
pohledu odpovidaji kterym sloupcim tabulek ¢i jinych pohledd spojenych v

zaddvaném pohledu. Vyplnuji se polozky ,Column Name“ (jméno sloupce
zadadvaného pohledu), ,Seq"“ (jedineéné pofradové c¢islo), ,Base Column“ (jméno
sloupce databédzové tabulky nebo jiného pohledu, ktery Je zobrazen v
zaddvaném pohledu. Zadavd se ve tvaru ,Jjméno tabulky.jméno sloupce"),
,Datatype™ (typ sloupce), ,Max Len“ (velikost sloupce), ,Dec PL1“ (pocCet
desetinnych mist sloupce) a ,Expression™ (vyraz udavajici hodnotu sloupce

zaddvaného pohledu) .

Vytvoreni relaci

VySe popsanym zpusobem se vytvotri potfebné databadzové tabulky a pohledy.
Nyni Jje mozZné tabulky a pohledy spojit do relaci. Klikneme na ikonu
,Mandatory Foreign Key“, resp. ,Optional Foreign Key“ pro vytvofeni
pozadovaného typu relace. Nyni postupné klikneme na tabulky, které maji
spojeny relaci a stane se tak.

UloZzeni datového modelu do souboru
Pomoci funkce ,Save™ nebo ,Save As“ zde vytvoreny datovy model ulozi do
souboru na disku.

Vygenerovdni skriptu

Kliknutim na p¥isluSnou ikonu nebo v menu volbou funkce ,Tools™ -
,Generation Wizard"“ se spusti generovani SQL skriptu. Generovany SQL skript
obsahuje SQL ptrikazy, které vytvori databadzové tabulky podle hotového
datového modelu. Skript se vygeneruje do textového souboru. Zvolte tedy
volby ,File“ a zadejte vystupni soubor. Polozka ,Database type“ musi byt
nastavena na hodnotu ,Oracle7%“. Je-1i =zaSkrtnuto pole ,View generated
file“, skript je po vygenerovani =zobrazen na obrazovce. Stiskem tlacitka
,Next“ se presuneme do dal$iho okna. Zde nechédme volbu ,All types at once"
a znovu stiskneme tlac¢itko ,Next“. Nyni Je je$té moZné vybrat, které
objekty skutecné budou generovany. Ponechame beze zmény a stiskem tlacitka
,Finish" spustime generovani skriptu.

Vygenerovany skript spustime v programu ,SQL Worksheet“ nebo ,SQL*Plus™
(podrobnéjsi popis viz. dale), aby podle néj byly tabulky a pohledy
skuteéné vytvoFfeny.

3 SQL Worksheet

Program ,SQL Worksheet“ je interpret SQL pfikaz®l. Nachdzi se ve slozce
,Start™ - ,Programs“ - ,Oracle Enterprise Manager“™ - ,SQL Worksheet™.

Po spudténi je nutné se pripojit do databize. Zadame své jméno, heslo a
databéazi, do které se pripojujeme. Jméno databadze Jje vidy ,stud".

Po spusténi se zobrazi dvé okna SQL Worksheetu. V dolnim se zapisuji SQL
prikazy a v hornim je potom zobrazovan prubéh jejich provadéni, stavova a
chybovid hléaseni.

Chceme-11i zadavat SQL prikazy rucné, piSeme je do dolniho okna, ptipadné
oddélené stredniky. Po =zapsédni SQL pfikazu nebo ptikaza, které chceme
nechat provést je nutno =zvolit funkci ,Run Script“ z menu ,Worksheet",
kterd zapsané prikazy spusti a ty se provedou.



Posloupnost SQL ptrikazti, tedy SQL skript, miZeme mit predem vytvofeny a

ulozeny v souboru, napf. vygenerovany ,Database Designerem“. Pokud chceme
takovy SQL skript nechat provést, je treba ho nejprve nacist pomoci funkce
,Open v menu ,File“. Nacteny SQL skript opét spustime funkci ,Run Script"

z menu ,Worksheet™.

4 SQL*Plus

Program ,SQL*Plus“ je dals$i interpret SQL prikazt. Nachizi se ve sloZce
,Start™ - ,Programs“ - ,Oracle for Windows 95/NT“ - ,SQL Plus 3.3"“.

Po spusténi je nutné se pripojit do databdze. Zadéme své jméno, heslo a
databédzi, do které se pripojujeme. Jméno databdze je vzdy ,UIVTstud“, a to
véetné velkych a malych pismen!

Objevi se prompt ,SQL>, a Jje mozné zadavat SQL prikazy ukoncené
st¥ednikem.

Pro spusSténi SQL skriptu Jje nejjednodussi skript zobrazit v editoru
(NotePad) a pres clipboard ho ptrenést do ,SQL*Plus™, kde se automaticky
spusti.

5 Schema Manager

Program ,Schema Manager“ slouzi pro spravu Jednotlivych komponent
Oraclovské databédze, jako jsou tabulky, pohledy, snimky databdze, ulozené
procedury a databazové trigry, apod. Nachizi se ve slozce ,Start“ -
,Programs“ - ,Oracle Enterprise Manager“ - ,Schema Manager"“.

Program ,Schema Manager“ je vhodné pouZivat pro drobné zasahy a opravy
struktury databdzovych tabulek, pripadné indexti. Tedy optimé&lni postup je
pomoci ,Database Designeru“ navrhnout a vytvorit databazové tabulky a
pripadné drobné zmény (které by vSak p¥i dobrém prvotnim nédvrhu nemély
nastat) realizovat pomoci ,Schema Manageru“. ,Schema Manager"“ je mozné také
pouzit pro primé ,ruc¢ni“ vytvoreni tabulek, pokud nechceme pouzit ,Database
Designer™.

Ddle je moZné ,Schema Manager“ pouzZit pro vytvareni, editovéani a
pripadné ruSeni databdzovych trigrd a uloZenych procedur.

5.1 Popis Schema Manageru

V menu ,File“ je zajimava pouze funkce ,Exit™. Jednotlivé funkce v
menu ,View“ jsou zrejmé jiZ ze svych nazvia. V menu ,Object" jsou funkce pro
vytvareni, modifikovadni a rusSeni objekttd (tabulky, indexy, apod.) a pro

pridélovani prav pristupu k témto objekttm.

Tkony v prvnim fadku pod menu odpovidaji Jjednotlivym nejcastéji
pouzivanym funkcim z menu.

V levém okné Je zobrazen hierarchicky seznam Jjednotlivych typu
databazovych objekt, Jjejich instanci a vlastnosti. Rozbaluje se podobné
jako seznam adresd?l ve Windows Exploreru. Kliknutim na dany objekt se v
pravém okné zobrazi dialogové okno se seznamem vlastnosti zvoleného
objektu.

Po spusténi ,Schema Manageru“ Jje nutné se pripojit do databaze. Zadame
své jméno, heslo a databazi, do které se pripojujeme. Jméno databdze Je
vzdy ,UIVTstud“, a to vietné velkych a malych pismen!

Ddle je pak moZno vytvaret, modifikovat nebo rusit databazové tabulky,
indexy, databdzové trigry nebo uloZené procedury.

5.2 Databazova tabulka

Pokud chceme vytva¥et novou tabulku, klikneme na ikonu ,Create™ nebo
zvolime stejnou funkci z menu ,Object™ a zvolime typ vytvafeného objektu



,Table“. Pokud chceme tabulku opravovat, najdeme tuto tabulku v levém okné
,Schema Manageru“ a klikneme na Jjeji nazev.

V zobrazeném dialogovém okné Jje moZné =zadat nebo opravit nasledujici
udaje.

Ve slozce ,General" se zaddvaji polozky ,Name"“ (jméno databazové tabulky)
a ,Schema“ (jméno vlastnika tabulky). V sekci ,Columns™ se zadavaji udaje o
jednotlivych sloupcich tabulky. Tlac¢itka ,New“, ,Edit“ a ,Remove“ slouZi
pro pridavéani, editovéni a ruSeni sloupct. Pro kazdy sloupec tabulky se
zadadvaji tyto tGdaje: ,Name“ (jméno sloupce), ,Datatype“ (typ sloupce.
Doporucduji pouzivat POUZE typy VarChar2, Number a Date), ,Length“ (délka
sloupce, tedy maximdlni poclet =znakd nebo ¢&islic ve sloupci), ,Precision™
(pocet desetinnych mist sloupce), ,Default™ (implicitni hodnota sloupce) a
»No Nulls“ (je-1li zakédzéna prazdnd hodnota sloupce).

Ve slozce ,Constraints“ se zadavaji integritni a jind omezeni kladend na
databéazovou tabulku. Tlac¢itka ,New“ a ,Remove™ slouzi pro vytvoreni nového,
resp. zruSeni starého omezeni. Zaskrtavaci pole ,Disable“ wvyrazuje
integritni omezeni z <&innosti. V sekci ,Columns and Constraints™ Jje mozné
pro kazdy sloupce zadat, =zda Jje primdrni nebo cizi kli¢, zda mé& mit
jedinec¢né hodnoty nebo zda na néj neni kladeno Zadné omezeni. Do polozky
»Check™ je mozZné zadat obecné integritni omezeni.

5.3 Index

Pokud chceme vytvaret novy index, klikneme na ikonu ,Create“ nebo zvolime
stejnou funkci z menu ,Object“ a zvolime typ vytvatreného objektu ,Index".
Pokud chceme index opravovat, najdeme tento index v levém okné ,Schema
Manageru“ a klikneme na jeho néazev.

V zobrazeném dialogovém okné je mozZné =zadat nebo opravit nasledujici

udaje.
Ve sloZce ,General se zadavaji polozky ,Name“ (jméno indexu) a ,Schema“
(jméno vlastnika indexu). V sekci ,Index on“ se nastavi pole ,Index on"“ na

hodnotu ,Table“ (vytvafime index na tabulku) a hodnoty polozek ,Schema“ a
,Table™ v této sekci nastavime na vlastnika a tabulku, ke které vytvarime
index. Potom zvolené sloupce tabulky kopirujeme z okna ,Columns in Table"“
do okna ,Columns in Index“ v tom potradi, v Jjakém budou tvorit indexovaci
vyraz. V sekci ,Options“ se voli dalsi parametry indexu, napf¥. zda index
bude obsahovat jedinec¢né hodnoty.

5.4 Databazovy trigr

Databazovy trigr Jje programovy kdéd, ktery se spusti vyskytem néjaké
uddlosti. Trigr se tedy nevold jako procedura, ale jakmile v DATABAZI (tedy
ne ve formuld?¥i nebo aplikaci) dojde k definované udélosti, trigr se ,sam“
spusti. Databdzovy trigr tedy mlZe spustit nap?¥. vloZeni véty do tabulky
v databdzi, ale ne stisk tlac¢itka ve formuldri.

Databazovy trigr je moZné pouzit pro rozdélovani vypocetni zatéZe mezi
klienta a server. Na rozdil od aplikace, kterd bézi na klientském pocitaci,
je totiz vykondvan pfimo na serveru. Hlavni oblast jeho pouziti je vSak
hlidéni referenc¢ni integrity dat v databédzi.

Referenc¢ni integritu dat je mozZné zajistit dvéma zplsoby. Prvnim z nich
je definice omezeni databdzové tabulky, zejména definice primdrnich a
cizich klic¢t. Oracle pak sa&m =zajisti, Ze operace, kterd tato integritni
omezeni porusuje (napf¥. vlozZzeni véty s duplicitnim primérnim klicem, rusSeni
véty, na kterou jsou v relaci navazany Jjiné véty z Jjiné tabulky, apod.),
nebude provedena.

Druhym zplsobem je pouziti databidzového trigru, ktery podeztelou operaci
zachyti a mlZe na ni odpovidajicim zplsobem zareagovat. Typicky se
databéazovy trigr pouzZzivd pro hlidadni referenc¢ni integrity ciziho klice v
relaci mezi tabulkami. V takovém pripadé mtaZe databdzovy trigr nap?¥. pri
ruSeni véty zru3it také vsechny navazujici véty v relaci svézané tabulce
(tzv. kaskéddni ruseni) nebo pri zméné hodnoty atributu zménit odpovidajicim
zpusobem 1 hodnoty cizich kli¢d v odpovidajicich vétadch relaci svéazané
tabulky, apod. Podrobnéji viz. niZe uvedeny ptriklad pouziti.

Postup pri vytvdreni nebo modifikaci trigru



Pokud chceme vytvaret novy databdzovy trigr, klikneme na ikonu ,Create™
nebo zvolime stejnou funkci =z menu ,Object™ a zvolime typ vytvareného
objektu ,Trigger“. Pokud chceme trigr opravovat, najdeme ho v levém okné
»Schema Manageru“ a klikneme na jeho nazev.

Po zadédni vSech parametrid nebo po provedeni vSech zmén potvrdime
vytvoreni trigru nebo uloZeni zmén stiskem tlacitka ,Apply“.

Popis databdzového trigru

V zobrazeném dialogovém okné Jje moZné =zadat nebo opravit nasledujici
udaje.

Ve slozce ,General“ se zadavaji =zékladni Udaje o trigru, zejména Vv
polozkach ,Trigger“ (jméno trigru), ,Schema“™ (majitel trigru, tedy Vy). V
sekci ,Trigger On“ se zadava databdzova tabulka, kterou bude trigr hlidat a
na jejiz zmény bude reagovat. Zaddvad se jménem vlastnika tabulky v poloZce
,Schema™ a jménem tabulky v polozce ,Table“. A kone¢né v polozce ,Trigger
Body“Y se zapisuji Jednotlivé prtrikazy, které mé& trigr vykonat po svém
spusténi. Je zde mozné pouzit s Jjistymi omezenimi p¥ikazy jazyka SQL i
PL/SQL.

Ve slozZce ,Timing“ se urcuje kdy se trigr spusti, tedy na jaké udalosti
bude reagovat. V sekci ,Triggering Statement“ se specifikuje druh udélosti,
na kterou m& trigr reagovat. Trigr se mtZe spustit budto pfed (zapnutim
prepinaciho tlac¢itka ,Before“) nebo po (zapnutim ptrepinaciho tlacitka
,After"“) provedeni specifikované akce. Touto akci mlzZze byt operace vloZeni
véty do tabulky (zadkrtnutim boxu ,Insert"), zrusSeni véty tabulky
(zaskrtnutim boxu ,Delete™) nebo modifikace véty tabulky (zasSkrtnutim boxu
,Update of Columns"“). Pokud mé& trigr reagovat na modifikaci (update) véty
tabulky, Jje tteba jesté zadat sloupce tabulky, na nez mé& trigr reagovat,
tedy Jjejichz modifikace trigr spusti. Je samoztejmé mozné vytvorit trigr,
ktery reaguje navice druhG udédlosti, nap?¥. na INSERT a DELETE, a ktery je
spusdtén libovolnou ze zasSkrtnutych udalosti.

Trigr m@Ze na vyskyt zadané uddlosti reagovat dvéma zpusoby. Budto se
spusti jen jednou pred nebo po provedeni dané akce, napt. pred provedenim
prikazu UPDATE, ktery mtZe modifikovat 1 nékolik Fradka tabulky. Nebo se
trigr spusti nékolikrdt pred nebo po provedeni akce s kazdym tadkem
tabulky, ktery je vykonadvanym SQL prikazem dotcéen, naptr. pfed modifikaci
kazdého radku tabulky, ktery vyhovuje podmince WHERE prikazu UPDATE. O tom,
kterd =z téchto variant bude pro trigr platit, rozhoduje =zasSkrtavaci box
,Trigger for Each Row"“. Je-1i zaskrtnut, spusti se trigr pro kazdy tadek
tabulky dotc¢eny vykondvanym SQL ptrikazem.

Ma&-11 byt trigr spustén pro kazdy radek modifikovany operaci UPDATE, méa
smysl v sekci ,Referencing“ v polozkéch ,01d as“ a ,New as“ urcit, jakymi
jmény se bude v téle trigru odkazovat na starou a novou hodnotu
modifikovaného radku tabulky. Hodnotou tadku se rozumi hodnoty jednotlivych
sloupct ¢i atribut@ tabulky uloZené v daném tadku. Starou hodnotou tadku se
zde rozumi ptvodni (modifikovand) hodnota tadku skutedné uloZend v tabulce
v databazi. Novou hodnotou radku se rozumi opravend ¢i modifikovand hodnota
radku, kterd Jje zatim pouze v paméti, ale kterd se operaci UPDATE prave
uklddd do tabulky v databazi. Pomoci pojmenovani téchto starych a novych
hodnot tadku je pak mozné zjistit a ptripadné zkontrolovat i staré a nové
hodnoty jednotlivych atribut@. Podrobnéji viz. nésledujici ptriklad.

A  konec¢né polozka ,Condition“™ miZe obsahovat podminku, kterd omezi
spousténi trigru pouze na ty modifikované tadky tabulky, které této
podmince vyhovuji.

Priklad databdzového trigru
V tomto prikladu predpokléddame dvé tabulky s nédsledujici strukturou:
ZBOZI (IDZBOZI: NUMBER, NAZEV: VARCHARZ2, ....)
POHYBY (CISZBOZI: NUMBER, DATUM: DATE, NAKUP: NUMBER, ...)

Tabulka ZBOZI obsahuje informace o Jjednotlivych druzich zboZi a tabulka
POHYBY obsahuje informace o jednotlivych nédkupech a prodejich konkrétniho
zbozi. Tyto tabulky svazané relaci 1:N tedy reprezentuji jednoduchy sklad.
Je samoztrejmé nutné zachovat referenc¢ni integritu, tedy zajistit, aby kazdy
pohyb (ndkup nebo prodej) pattil k néjakému druhu zboZi.



Databadzovy trigr hlidajici toto integritni omezeni mlze vypadat naptriklad
takto (jsou zde uvedeny jednotlivé poloZky a Jjejich hodnoty dle predesSlého
popisu vytvareni databazového trigru, vysvétleni néasleduje) :

e slozka ,General™

e polozka ,Trigger“ - MUJTRIGR
e polozka ,Schema™ - XNOVAKO1l
e sekce ,Trigger On"“
e polozka ,Schema“™ - XNOVAKO1l
e polozka ,Table“™ - ZBOZI
e poloZka ,Trigger Body"“
UPDATE POHYBY SET CISZBOZI = :NEWVAL.IDzZBOZzZIT
WHERE POHYBY.CISZBOZI = :0LDVAL.IDZBOZI;

e slozka ,Timing"“
e sekce ,Triggering Statement™
e prepinaci tlac¢itko ,Before™ zapnuto
e zaSkrtédvaci box ,Insert™ nezaSkrtnut
e zaSkrtivacil box ,Delete“ nezaSkrtnut

e zaSkrtavaci box ,Update of Columns“ zaskrtnut, vybradn sloupec
IDZBOZI
e zaskrtédvaci box ,Trigger for Each Row"“ zaSkrtnut
e sekce ,Referencing™
e polozZka ,01d as“™ - OLDVAL
e polozka ,New as“ - NEWVAL
e polozka ,Condition - préazdné

Tento trigr bude fungovat tak, Ze pri kazdé zméné sloupce IDZBOZI v
tabulce ZBOzZI (tedy pri kazdém precislovani nékterého druhu =zboZi), se
prec¢isleni provede i v tabulce POHYBY ve vétadch reprezentujicich pohyby
tohoto precislovavaného zbozi. Tedy pt¥i kazdém precislovani MUJTRIGR obé
tabulky sesynchronizuje. Jinymi slovy, dany druh zboZzi se pfecisluje v obou
tabulkdch soucasné a referenc¢ni integrita tak zuUstane zachovéana.

V prvnich polozkach slozky ,General“ je urceno, Ze majitelem vytvareného
trigru MUJTRIGR jsem j&, a Ze tento trigr bude hlidat moji tabulku ZBOZI.

Ve slozce ,Timing“ je zadé&no, Ze trigr se spusti pred provedenim operace
UPDATE, kterd bude ménit hodnotu sloupce IDZBOZI. Zména néazvu zbozi nebo
jiného 1Udaje v tabulce 2ZBOZI nevadi, protoZe tyto dals$i sloupce nemaji
z&dny vliv na tabulku POHYBY. Trigr se spusti pro kazZdy modifikovany tadek
tabulky ZBOZI, tedy =zareaguje na kazdy Jjednotlivy pfecislovavany druh
zboZzi, protoze musi pro kazdy takovy rédek precislovat v tabulce POHYRY
odpovidajici *radky. Starou a novou hodnotu Fradku (v tabulce ZBOZI) si
pojmenuji OLDVAL a NEWVAL, abych mohl ptrec¢islovani v tabulce POHYBY
korektné provést (viz. pozdéji v popisu téla trigru). Polozka ,Condition™
zlstane prazdna, protoZe trigr musi reagovat bezpodmineéné na kazdy
modifikovany réadek.

V poloZce ,Trigger Body“ je télo trigru, tedy ptrikaz UPDATE provadéjici
synchronizaci tabulek ZBOZI a POHYBY. Klauzule WHERE vybira tradky z tabulky
POHYBY, které budou modifikovéany. Musi byt vybrany vSechny tadky
reprezentujici pohyby prec¢islovadvaného zbozi, tedy ty tadky =z tabulky
POHYBY, jejichz ¢islo zbozZi (POHYBY.CISZBOZI) je rovno ¢islu zbozi
(IDZBOZI), které je precislovavano. OvSem starému, puvodnimu ¢islu zboZi,
které je stale Jjesté zapsano v databdzi. A v takto vybranych tadcich
tabulky POHYBRY zménim c¢islo zbozi (POHYBY.CISZBOZI) na novou hodnotu ¢isla
zbozi (IDZBOZI), kterd se zapisuje do tabulky ZBOZI. Naptriklad pokud se
budou ptrec¢islovavat htebiky z ¢isla 011 na 311, bude ptrikaz UPDATE vypadat
takto:

UPDATE POHYBY SET CISZBOZI = 311 WHERE POHYBY.CISZBOZI = 011;

Abych mohl tato dvé ¢&isla, 011 a 311, =zjistit, proto si starou a novou
hodnotu modifikovaného radku tabulky ZBOZI pojmenuji OLDVAL a NEWVAL. Na
¢islo zboZi se pak neodkazuji jako na ZBOZI.IDZBOZI jako obycejné, ale jako
na OLDVAL.IDZBOZI a NEWVAL.IDZBOZI podle toho pott¥ebuji-1i pracovat se



starou (puvodni a v databdzi uloZenou) nebo s novou (pravé doeditovanou a
pouze v paméti se nachdzejici a do tabulky v databdzi pravé ukléadanou)
hodnotou tadku tabulky ZBOZI.

5.5 Ulozena procedura

Ulozené procedury slouzi pro rozdélovani vypocetni zatéZe mezi klienta a
server. Na rozdil od aplikace, kterd DbéZi na klientském pocitaci, Jsou
totiZ uloZené procedury vykonadvany ptrimo na serveru.

Postup pri vytvdareni nebo modifikaci ulozZené procedury

Pokud chceme vytva¥et novou wuloZenou proceduru, klikneme na ikonu
,Create™ nebo zvolime stejnou funkci =z menu ,Object a zvolime typ
vytvareného objektu ,Procedure“. Pokud chceme uloZenou proceduru opravovat,
najdeme ji v levém okné ,Schema Manageru"“ a klikneme na jeji nazev.

Po zadédni v8ech parametri nebo po provedeni vSech zmén potvrdime
vytvoreni procedury nebo ulozeni zmén stiskem tlac¢itka ,Apply"“.

UloZend procedura musi byt Jesté prelozZena, <&¢ehoZ dosdhneme stiskem
tlac¢itka ,Recompile“. V sekci ,Status“ je pak informace o stavu procedury.
Je-11 zde =zobrazeno hlaseni ,VvValid“ a tlac¢itko ,Show Errors“ Ije
nepristupné, Dbyla procedura bezchybné preloZena a spravné uloZena do
databéaze. Je-1i zobrazeno hléaseni ,Invalid“, pak po tisku tlac¢itka ,Show
Errors“ bude zobrazen seznam chyb objevenych ptri prekladu procedury. Chyby
je nutné opravit, zmény uloZit a proceduru opét prelozit.

Popis ulozZené procedury

V zobrazeném dialogovém okné je moZné zadat nebo opravit nasledujici
udaje.

Ve slozce ,General“ se zadavajili =zékladni 1udaje o uloZené procedurte,
zejména v polozkach ,Name“ (jméno ulozené procedury) a ,Schema“ (majitel
ulozené procedury, tedy Vy). V sekci ,Source“™ se =zapisuje definice
procedury podobné jako v jazyce PL/SQL. Definice je ve tvaru:

( Jméno parametru typ parametru, ... ) is begin télo procedury end ;

Vynechava se tedy klic¢ové slovo PROCEDURE a jméno procedury, jinak je vse
stejné jako v Jjazyce PL/SQL pr¥i definici procedury ve formuld¥i nebo v
knihovné. Pokud procedura nemd parametry, kulaté zavorky a seznam parametru
se vynechaji a =zac¢ne se klicovym slovem IS. V téle procedury mohou byt
pouzity s jistymi omezenimi pfikazy jazyka SQL i PL/SQL.

Volani uloZené procedury

UloZenou proceduru Jje mozZné volat =z databazového trigru, 3jiné uloZené
procedury, =z formuladtfe, menu, zkrdtka odkudkoliv Jjako kaZdou Jjinou
proceduru. Vold se svym jménem, pfipadné spolu se jménem majitele, pripadné
se seznamem parametrl:

NEJAKAPROCEDURA;

XNOVAKOO .MOJEPROCEDURA;

XNOVAKOO.MOJEPROCEDURA2 (‘Josef’, ‘Novak’);

6 Forms Designer

Je graficky objektovy néstroj pro navrh a tvorbu formuld¥t, menu a
knihoven, tedy jednotlivych komponent koncové aplikace. Nalézad se ve slozZce
,StartY - ,Programs“ - ,Developer 2000 for Win95/NT“ - ,Forms Designer™“.
V dalsim textu je uveden popis jeho jednotlivych céasti.

6.1 Popis Object Navigatoru

V ,Object Navigatoru“ jsou zobrazeny vS8echny dtleZzité komponenty a Casti
,Forms Designeru"“.



Forms
Definované nebo editované formuléare.

Menus
Definované nebo editované navrhy systémii menu.

Libraries
Knihovny procedur a funkci v jazyce PL/SQL. Pokud je nutné ve formuléafri
nebo menu provadét vypocty, ..., Je mozné si potrebné rutiny uloZit do

knihovny a potom je vicenédsobné pouzivat.

Build-In Packages
Vestavéné baliky procedur a funkci, které je mozZné pri programovani v
jazyce PL/SQL pouzit.

Database Objects
Pristupné databazové objekty, napt. tabulky, pohledy, uloZené procedury,
apod., rozdé&lené podle svych vlastniku.

V paleté nastrojl ve sloupci na levém okraji okna ,Object Navigatoru"“
jsou ikony provadéjici jednotlivé funkce editoru.

Open
Otevre existujici soubor s definici formuldfe, menu nebo knihovny a
zobrazi jeho obsah v okné ,Forms Designeru“.

Save
Aktudlni editovany formuld¥, menu nebo knihovnu ulozi do souboru na

disku.

Run
Spusti aktudlni formuldr.

Debug Mode
Zapind ladici rezim pt¥i spusténi formuldre.

Create
Vytvofi novou instanci aktualniho objektu.

Delete
Zrusi aktudlni instanci objektu.

Expand
Zobrazi vsSechny potomky aktudlniho objektu (vzhledem k hierarchii
objektl) .

Collapse
Prestane zobrazovat potomky aktudlniho objektu.

Expand All
Zobrazi vsechny objekty v celé hierarchii objektu.

Collapse All
Zobrazi pouze hlavni objekty a za&dné jejich potomky.

6.2 Formular

Formuld? definuje vzhled a funkci vysledné aplikace. Aplikace je tedy
tvofena jednim nebo vice formulédri.

6.2.1 Popis formulare




Formuld¥ se sklddd z nékolika ruznych komponent. Nékteré 2z nich musi,
jiné mohou byt definovéany.

Triggers

Trigr Jje procedura nebo funkce, kterd se spusti vidy pri vzniku néjaké
definované wudalosti, napt¥. stisku tlac¢itka. Podle toho, =zda Jje trigr
definovdn u jednotlivého objektu, v bloku nebo formuldf¥i, reaguje pouze na
uddlosti wvzniklé v daném objektu, wvzniklé kdekoliv v daném bloku nebo
kdekoliv v celém formuld¥i. Nap¥. reaguje na stisk pouze ,svého“ tlacitka,
na stisk jakéhokoliv tlac¢itka v daném Dbloku nebo na stisk libovolného
tlac¢itka ve formuldri.

Alerts
Upozornéni je objekt, ktery se zobrazi jako okno se specifikovanym textem
a tlacitky. Pouziva se pro zobrazeni varovani, upozornéni nebo zprav.

Attached Libraries
K formuld¥i je mozné pripojit pfedem definovanou a prelozZenou knihovnu a
potom v ném pouzivat vSechny procedury a funkce v ni definované.

Blocks

Blok je objekt, ktery na obrazovce vysledné aplikace neni vidét, slouzZi
pouze k tomu, aby v sobé obsahoval (sdruzoval) objekty logicky pattfici k
sobé.

Bloky jsou dvou zakladnich typt

e databazovy blok - je svazan s urcitou databazovou tabulkou, jejiz polozky
obsahuje.
e tidici blok - nemd souvislost se zZadnou databadzovou tabulkou. Obsahuje

polozky s databazi nesouvisejici, napf¥. tlac¢itka, editac¢ni a jinéd pole,
apod.

Canvas-Views
Plocha wviditelnd v daném okné. Na ni Jsou rozmistény objekty
z jednotlivych bloku.

wWindows
Okno na obrazovce aplikace, ve kterém Jje wvidét urcitd plocha a na ni

rozmisténé objekty.

6.2.2 Popis editoru vzhledu plochy

Editor wvzhledu plochy slouzi k definici wvzhledu plochy zobrazené v
nékterém okné&, rozmisténi nadefinovanych objektd na tuto plochu.

V paleté néastroju ve sloupci na levém okraji okna a v radku néstrojd na
hornim okraji okna editoru vzhledu plochy jsou ikony provadéjici jednotlivé
funkce editoru.

Funkce v £tadku néstrojl Jjsou identické s funkcemi v paleté néastrojua
»Object Navigatoru“.

P¥i pouzivani funkci z palety néstrojld Jje vhodné dodrZet nésledujici

postup

1. Kliknout levym tlac¢itkem mySi na ikonu zvolené funkce.

2.Kliknout levym tlad¢itkem mySi na misto na pracovni ploSe editoru vzhledu
plochy, kde m& byt novy objekt umistén.

3. Kliknout pravym tlac¢itkem mysSi na vytvoreny objekt. V zobrazeném okné
zvolit polozku ,Properties™ a nastavit pot¥ebné parametry objektu.

V paleté nastrojli jsou nasledujici funkce
Select

Zvyrazni zvoleny objekt. Se zvyraznénym objektem je moZné provadét dalsi
operace, naptr. ménit jeho parametry, prfesunovat ho, apod.



Text
Umisti na plochu textovy objekt se zadanym textem.

Push Button

Umisti na plochu tlac¢itko, kterému uZivatel maze pritradit specifickou
funkci. D&je se tak definici trigru ,When Button Pressed", ktery se spusti
pri stisku tlac¢itka a provede nadefinovanou akci.

Check Box
Umisti na plochu =zaSkrtavaci pole. To miZe byt bud zadkrtnuto nebo
nezasSkrtnuto, jeho hodnota mlZze byt dale vyuzZita v aplikaci.

Radio Button

Umisti na plochu pfepinaci pole. Zaroven je zatadi do skupiny prepinacich
poli. V dané skupiné miZe byt aktivni pouze jedno pFfepinaci pole. Hodnotu
skupiny pfrepinacich poli (identifikaci aktivniho pole) je mozZné dale vyuzit
v aplikaci.

Text Item
Umisti na plochu editaéni pole. V ném je mozné editovat hodnotu zadaného
typu prevzatou z databdzové tabulky nebo prirazenou programove.

Display Item
Umisti na plochu zobrazovaci objekt. Ten pouze zobrazuje zadanou hodnotu
definovaného typu.

List Item

Umisti na plochu objekt typu ,Seznam hodnot“. Hodnoty je mozZné do seznamu
vybrat z databdzové tabulky, priradit pri vzniku objektu nebo pri béhu
aplikace. Z téchto hodnot uzivatel vybere jednu, kterd se stane hodnotou
celého objektu. Tuto hodnotu objektu je moZné v aplikaci dale pouzivat.

Fill Color
Barva vyplné objekti.

Line Color

Barva linky. Je vhodné ji nastavit na hodnotu ,No Line"“, aby na plose
nebyl kazdy objekt oradmovan. Zejména ordmované texty vypadaji nehezky.
Nastaveni je NUTINE provést pted definovanim objektd.

Text Color
Barva textu umisténého na plose.

6.2.3 Popis editoru PL-SQL

Editor PL-SQL se pouzivad pro psani zdrojového textu v jazyce PL-SQL pri
programovani trigru, poloZek menu, apod.

V horni Césti okna editoru je sada tlacitek provadéjici jednotlivé funkce
editoru

e Compile - prelozi zdrojovy text v jazyce PL-SQL do spustitelného twvaru.
Seznam pripadnych chybovych hléaseni je =zobrazen v dolni ¢éasti okna
editoru

e Revert - vrati zpét posledni provedenou zménu

e New - vytvo¥i novou instanci aktudlniho objektu. Nap¥. pri editaci téla
trigru vytvo¥i novy trigr

e Delete - zru$i aktudlni objekt

e Close - uzavie okno editoru PL-SQL

e Help - zobrazi néapovédu

Pod sadou tlac¢itek je tada edita¢nich poli typu seznam hodnot, které
specifikuji aktudlni objekt



e Type - typ editovaného objektu; trigr nebo programova jednotka

e Object - specifikuje aktudlni objekt, napt. tlac¢itko, ke kterému trigr
pat¥i, a blok, ve kterém je tlacitko definovano
e Name - jméno programové jednotky nebo typ trigru.

Zdrojovy text se edituje klasickym zplsobem v edita¢nim okné. Presny
popis syntaxe jazyka PL-SQL je uveden v souboru PLSQL.DOC nebo v manudlech
¢i dokumentaci ,Forms Designeru“, kde je také seznam vestavénych procedur a
funkci a seznam vSech typt trigrt.

6.2.4 Dulezité parametry objektti formulare

V této kapitole Jsou popséany nejdalezitéjsi parametry objektl. NE&které
parametry neni mozZné nastavit u nékterych objektd, u jinych objektd nékteré
parametry nemaji smysl nebo vliv na chovani objektu.

e Name - Jjméno objektu, pomoci kterého Jje objekt identifikovan. Tento
parametr maji v3echny objekty

Alert

e Alert Style - typ upozornéni (Stop, Caution, Note). LisSi se jen ikonou
zobrazenou v okné upozornéni

e Button 1,2,3 - Nazvy tri tlacitek zobrazenych v okné upozornéni. Pokud je
nazev prazdny, tlac¢itko se nezobrazi.

e Default Alert Button - Identifikace implicitniho tlacditka

e Message - text zobrazeny v okné upozornéni
e Title - titulek okna upozornéni
Block

VSechny dtleZzité parametry bloku se nastavuji pfi jeho vzniku a neni
mozné Jje pozdéji zménit. Databdzovy a tidici blok se 1isi pouze tim, Ze
tidici blok nemé& zadény parametry vztahujici se k databazové tabulce.

Canvas-View
e Width - 8itrka plochy
e Height - vyska plochy
e Window - okno, ve kterém je plocha viditelné
Je tteba dbat na to, aby rozméry plochy odpovidaly rozmérum okna, ve
kterém je plocha =zobrazena. Jinak miZe zuastat c¢ast plochy presahujici
okno skrytéa.

Form Module

e Console Window - =zéakladni okno aplikace, ve kterém se zobrazi stavovy
tddek a dalsi informace, a které by mé&lo zlstat stdle zobrazeno

e First Navigation Block - blok, ktery se stane aktudlni po spusSténi
formuldtre. Mél by patrit do zakladniho okna

e Menu Module - Jméno souboru obsahujiciho spustitelny tvar systému menu

patficiho k formulari

Items

Jsou objekty umistované na jednotlivé plochy, napr. tlac¢itka,
zaSkrtdvaci, prepinaci, editac¢ni a zobrazovaci pole, apod. Jejich spolecné
vlastnosti jsou uvedeny v nasledujicim seznamu

e Canvas - plocha, na které je objekt zobrazen.

e X Position, Y Position - soutadnice objektu na plose

e Width, Height - $itka a vyska objektu

e Displayed - je-1li objekt na plose viditelny

e Label - néazev, nadpis nebo popis objektu, ktery Jje na nebo u objektu
zobrazen. Nezaménovat se jménem objektu.



Nasleduji dalsi wvlastnosti se tykaji objektli, které obsahuji néjakou
hodnotu, jako jsou zasSkrtavaci, editacni, prepinaci a zobrazovaci pole
e Data Type - typ datové hodnoty objektu
e Maximum Length - maximdlni délka hodnoty, nap¥. maximdlni délka znakového

fetézce
e Default Value - implicitni hodnota objektu
e Copy Value from Item - jméno databdzové tabulky a jeji polozky, ze které

se prevezme hodnota objektu. Timto zpusobem je naptriklad moZné zajistit,
ze hodnota zobrazend v editac¢nim poli ,Jméno zameéstnance“ se prevezme z
databéazové polozky JMENO a opravend hodnota se zpét do této poloZky
ulozi. Ulozeni hodnoty do databazové tabulky se provede aZ po zavoléani
prikazu COMMIT. Tento zplsob funguje pouze pro databdzové polozZky,
nikoliv pro proménné definované ve formuld¥i. Pro obecnou préaci s
hodnotou objektu se pouzivaji tzv. vazané proménné (bind variables) -
viz. popis PL-SQL nebo demonstracé¢ni formuld?r.

Dale jsou uvedeny parametry specifické pro jednotlivé objekty

Check Box
e Checked Value - hodnota objektu, pokud je zaSkrtnut
e Unchecked Value - hodnota nezaSkrtnutého objektu

e Check Box Other Values - Jjsou-li povoleny Jjiné hodnoty objektu nez
hodnoty uvedené v ptredchozich dvou parametrech

Radio Group
Objekt typu ,Skupina prepinacich poli“ (Radio Group) obsahuje nékolik
objektt typu ,Pfepinaci pole“ (Radio Button). Hodnota objektu ,Skupina
pfepinacich poli“ se urc¢i podle hodnoty préavé zvoleného objektu ,Prepinaci
pole™.
e Other Values - Jsou-1li ©povoleny Jjiné hodnoty neZ ty uvedené v
jednotlivych objektech skupiny pfrepinacich poli.

Radio Button
e Value - hodnota objektu typu ,Pfrepinaci pole“

List Item

e List Element - zde je moZné ruc¢né zadat Jjednotlivé prvky seznamu hodnot.
Prvky tohoto seznamu je také moZné vybrat pomoci SQL pfikazu SELECT

e List Style - urcuje typ seznamu. Typy ,PopList“ a ,Combo Box“ zabiraji na

obrazovce méné mista, ale je vidét Jjen jedna hodnota ze seznamu. Teprve
pri jeho otevtreni se zobrazi vice hodnot. Typ ,Tlist“ zobrazuje soucasné
vice hodnot seznamu

Relation
Tato skupina parametrid se tykd tzv. Master/Detail bloklt (hlavni a

podfizeny blok), tedy blokl tabulek spojenych relaci.

e Detail Block - blok patfici sekundarni databdzové tabulce. Nap¥. hlavni
blok patfi tabulce polozZek objednavky obsahujici také ¢islo objedndvaného
zbozi a podfizeny blok pat¥i tabulce ciselniku zbozi. Ob€ tabulky jsou
spojeny relaci pomoci ¢isla zbozi.

e Join Condition - podminka realizujici relaci. Nap¥. rovnost ¢isla zbozi v
¢iselniku a objednéavce.
e Coordination - zplUsob vyhledadvadni a zobrazovani vét v sekundarni tabulce.
Nastavuje se pomoci dvou parametrua : ,Deferred“ a ,Auto Query"“.
e Pokud je parametr ,Deferred“ nastaven na ,False“, data v podfizeném

bloku jsou vyhleddna a zobrazena ihned poté, co se zméni aktudlni
véta v hlavnim bloku. Napf¥. pf¥i pfechodu na jiné zbozi v objednédvce
se ihned v sekunddrni tabulce vyhledd a zobrazi jeho nédzev. Tento
implicitni zpusob Jje vhodny, pokud Jsou oba bloky soucasné
zobrazeny.



e Pokud jsou oba tyto parametry nastaveny na hodnotu ,True"“, jsou
data z podrizené tabulky vyhleddna a zobrazena aZz tehdy, kdyz se
podfizeny blok stane aktudlni. Nap¥. aZ se otevie okno, ve kterém
je podrizeny blok zobrazen.

e KdyZ? je parametr ,Deferred“ nastaven na ,True“ a parametr ,Auto

Query“ na ,False“, data jsou vyhledédna a zobrazena aZ poté, co se
stane podfrizeny blok aktudlni a wuzivatel o vyhledédni explicitné
pozéadé.
e Master Deletes - specifikuje Jjak ovlivni zrusSeni véty v hlavnim bloku
véty v podtrizeném bloku.
e Non-Isolated - implicitni nastavi, které =zakazuje =zruSeni véty v

hlavnim Dbloku, pokud Jjsou s ni relaci spojeny néjaké véty v
podfizeném bloku.
e TIsolated - zruSeni véty v hlavnim bloku nijak neovlivni véty v
pod¥izeném bloku.
e Cascading - pri zruSeni véty v hlavnim bloku se automaticky zrusSi
véty v podfizeném bloku, které jsou s ni svazany relaci.
e Prevent Masterless Operations - =zakazuje vyhleddvani a vkladdéni vét v
podfizeném bloku, pokud neni v hlavnim bloku zvolena odpovidajici véta.

Window
e X Position, Y Position - urcuji soutradnice levého horniho rohu okna na
obrazovce

Width, Height - 8itka a vys3ka okna

e Title - titulek (nadpis) okna

e Window Style - okno typu ,Document“ je normélni okno. Okno typu ,Dialog“
nemtiZe byt prekryto ostatnimi okny. Spolu s parametrem ,Modal“ je vhodné
pro okna, kde se zadavaji daleZité informace, nap?¥. dialogova okna, apod.
Modal - Pokud je nastaven tento parametr, okno je mozZné zaviit nebo
opustit Jjen po zadsahu uZivatele. Tento parametr je vhodné pouzZit spolu s
nastaveni ,Window Style™ na ,Dialog"“.

6.2.5 Postup pri tvorbé formulare

Pripojeni k databdzi

Spustime funkci ,File“ -> ,Connect™, zadame své Jméno, heslo a databazi,
do které se pripojujeme. Jméno databaze je vzdy ,UIVTstud“, a to vcetné
velkych a malych pismen!

Vytvoreni formuldre

Pokud systém Oracle prazdny formuld?¥ nevytvoril implicitné&, vytvorime jej
pomoci funkce ,Create™ v ,Object Navigatoru“. Nebo pomoci funkce ,Open"“
nacteme existujici formuld¥ ze souboru na disku.

Vytvoreni databdzového bloku
Nejdrive je nutné vytvorit databazovy blok, ktery bude obsahovat polozky
ze zvolené databdzové tabulky, aby formuld¥ mohl s touto tabulkou pracovat.

Pri vytvareni databdzového bloku je nutné dodrZet nadsledujici postup:
1.V ,Object Navigatoru“ zvolime funkci ,Create™. Objevi se okno, ve kterém
se zadavajl parametry vytvareného bloku.
2.Ve sloZce ,General“™ je nutné nejprve zadat databadzovou tabulku, ke které
bude blok patfit. To provedeme stiskem tlacitka ,Select™ vedle editac¢niho
pole ,Base Table“. V okné ,Tables“, které se objevi zadame, kde a jak se
bude tabulka hledat. Zda chceme nebo nechceme vyhledat tabulky i jinych
vlastniktd, =zda chceme hledat pouze tabulky nebo 1 pohledy. Po stisku
tlac¢itka ,0k“ si ze zobrazeného seznamu vybereme pozadovanou tabulku a
potvrdime vybér stiskem tlac¢itka ,Ok"“. Jméno zvolené tabulky se objevi v
poli ,Base Table“ v okné parametru bloku.
. Zaddme jméno bloku.
. Zkontrolujeme, zda blok vzniké& a bude zobrazen na spravné plose.
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5. Prejdeme do sloZky ,Items“. Zde se vybiraji databadzové poloZky ze zvolené
tabulky, které budou do bloku pattfit. Po stisku tlacditka ,Select Columns™
se provede vybér pozadovanych polozek.

6.Ve slozZce ,Layout“ se urc¢i, jak bude Dblok vypadat. V edita¢nim poli
,Records™ je mozné =zadat, kolik databdzovych vét soucasné bude v bloku
zobrazeno a v poli ,Spacing® Jjak budou Jjednotlivé polozky od sebe
vzdaleny. Po zasSkrtnuti pole ,Button Palette™ ve sloupci ,Options™ systém
Oracle doplni k bloku sadu implicitnich tlac¢itek, kterd wusnadni
manipulaci s databazovymi vétami ve vysledné aplikaci. Po zaSkrtnuti pole
,Scroll Bar“ systém Oracle k zobrazenym databdzovym vétadm priradi posuvny
tadek (scroll bar).

7.Slozka ,Master/Detail™ slouzi pro vytvar¥eni bloka pro tabulky svazané do
relace.

8. Teprve po =zadédni a zkontrolovadni vsSech téchto parametrd je mozné
stisknout tlac¢itko ,0k“™ a blok skutec¢né vytvorit.

Upozornéni

Parametry zadavané pri vytvareni bloku neni mozné pozdéji ménit. Proto je
dtlezité je peclivé zadat a zkontrolovat. P¥i pozdéjsim odhaleni chyby nebo
nutnosti zmény Jje nezbytné blok zrusit a vytvorit znovu.

Poznamka

Uvedeny postup plati pro vytvafreni databdzového Dbloku. P¥i vytvareni
tidiciho bloku se Za&dny parametr tykajici se databdzové tabulky nenastavuje
a zustava prazdny.

Vytvdreni dalsich potrebnych objektu

Je-1i ttreba, je mozné vytvorit pomoci funkce ,Create™ v ,Object
Navigatoru“ nebo pfimo v editoru vzhledu plochy dals$i objekty. Po kliknuti
pravym tlac¢itkem my$i na novy objekt a wvolbé funkce ,Properties™ =z

objeveného se menu Jje nutné nastavit parametry objektu na pozZadované
hodnoty.

Upozornéni
P¥i vytvatreni objektu je vidy nutné dbat na to, aby wvznikl ve spravném
bloku a byl zobrazen na spravné ploSe ve spravném okné.

Tvorba vzhledu jednotlivych definovanych ploch

vV ,Layout Editoru"“ (editoru wvzhledu ©plochy) se provadi umisténi
jednotlivych objektt na plochu, pripadné se vytva¥i a na plochu umistuji
objekty nové.

Upozornéni
Pred zacitkem editace vzhledu plochy je velice vhodné zrus$it barvu linky
(nastavit v ,Layout Editoru“™ barvu linky (Line Color) na ,No Line“). Jinak

budou objekty v ,Layout Editoru"“ oramovany.

UloZeni definice formuldre do souboru
Funkci ,File“ -> ,Save“ nebo ,Save As“ provedeme uloZeni formulédte do
souboru na disku. Standardni pfripona je .fmb.

Upozornéni

Pred spudté&nim formuld¥e je NUTINE formuld¥ nejprve uloZit do souboru na
disku. Oracle jinak formuldt? pred spusSténim ulozi sadm do svého implicitniho
adresatre, coZ pod Windows NT zplsobi chybu diky zédkazu zapisu do tohoto
adresére.

Vygenerovdani spustitelného tvaru formuldre

Funkce ,File“ -> ,Administration“ -> ,Generate“ vygeneruje spustitelny
tvar formuldf¥e a ulozi ho do souboru s priponou .fmx.
Druhou moznosti je formuld?¥ pf¥imo spustit funkci ,File™ -> ,Run"“.

6.3 Menu



6.3.1 Tvorba menu

Menu se vytvareji standardnim postupem. V ,Object Navigatoru“ se pomoci
funkce ,Create“ vytvori novy modul menu. V okné ,Properties™ je nutné
nastavit jeho jméno a, pokud tak neucinil systém Oracle sam, jméno hlavniho
menu v tomto modulu.

V modulu menu Jje mozZné vytvaret vlastni programové Jjednotky (Program
Units). V nich je mozné uklddat funkce a procedury opakované pouzZivané v
modulu menu.

Druhd& a lepSi varianta je vytvorit si vlastni knihovnu procedur a funkci
a v ni si pottrebné procedury a funkce nadefinovat. Zpusob vytvareni
knihoven je popsan v samostatné kapitole. Potfebnou knihovnu Jje mozZné
pomoci objektu ,Attached Libraries™ modulu menu k tomuto modulu pripojit a
v nich nadefinované procedury a funkce pouzivat.

6.3.2 Popis menu editoru

V menu editoru se provadi definice a editace systému menu.

V paleté nastrojd v tradku na hornim okraji okna menu editoru jsou ikony
provadéjici jednotlivé funkce editoru.

Create Down
Vytvofri novou polozku menu pod aktudlni polozkou.

Create Right
Vytvori novou polozku menu vpravo od aktudlni polozZky.

Delete
Zru$i aktudlni polozku menu.

Pomoci téchto funkci je mozZné vytvorit libovolné slozity systém menu.
KaZzdad polozka menu maZe mit svoje individudlné nastavené parametry
(Properties) .

DileZité parametry poloZky menu
e Name - jméno objektu ,Polozka menu"“
e Menu Item Type - typ poloZky menu
e Plain - normé&lni polozka menu

e Check - logickéd polozka menu. M& hodnotu TRUE nebo FALSE
(zaskrtnuta nebo nezasSkrtnuta). P¥i jeji volbé pouze méni svoji
hodnotu

e Radio - 1logickd polozka menu, kterd je cCasti skupiny prepinacich
polozek (Radio Group). Pri jeji volbé se Jjeji hodnota nastavi na

TRUE a hodnota ostatnich poloZek ve skupiné€é na FALSE. Zaroven se
miZe spustit akce, pokud ne definovana.

e Separator - slouzi k optickému oddéleni polozZzek v menu. Zobrazi se
jako horizontédlni c¢4ra délici menu.

e Magic - poloZka menu specidlniho typu. Je moZné ji priradit jednu =z
pfreddefinovanych standardnich funkci (Cut, Copy, Paste, Clear,
Undo, About, Help, Quit nebo Window) .

e Command Type - typ prikazu (akce), ktery tato polozka provéadi

e Null - neprovadi Zzadnou akci (povinné pro polozku typu Separator)
e Menu - zobrazi submenu
e PL-SQL - provede akci naprogramovanou v Jjazyce PL-SQL
e Command Text - =zdrojovy text v Jazyce PL-SQL, ktery specifikuje akci

provadénou polozkou menu
e Magic Item - pokud je polozka menu typu ,Magic"“, zde se specifikuje jakou
preddefinovanou standardni akci bude provadét



e Menu Item Radio Group - pokud je poloZka menu jméno typu ,Radio“, zadava
se zde Jméno skupiny prepinacich poloZek, do které tato poloZka menu
patri

e Label - zobrazovany nazev poloZky menu

e Hint - text zobrazovany ve stavovém radku jako zprava (Message), kdyz je
tato polozka menu aktudlni

e Help - text zobrazeny po vyvolani vestavéné procedury HELP, kdyz Jje tato

polozka menu aktudlni

6.3.3 Postup pri navrhu menu

Pripojeni k databdzi

Pokud JjiZ nejsme pripojeni k databéazi, spustime funkci ,File“ ->
»Connect"“, zaddme své Jméno, heslo a databazi, do které se pfipojujeme.
Jméno databaze je vidy ,UIVIstud“, a to véetné velkych a malych pismen!

Tvorba systému menu

V ,Object Navigatoru“ pomoci funkce ,Create“ vytvorime novy modul menu
nebo pomoci funkce ,Open“ otevfeme existujici modul menu. Spustime menu
editor a v ném vytvarime nebo editujeme systém menu.

UlozZeni definice menu do souboru
Funkci ,File“ -> ,Save"“ nebo ,Save As"“ provedeme uloZeni definice menu do
souboru na disku. Standardni pripona je .mmb.

Vygenerovani spustitelného tvaru menu
Funkce ,File“ -> ,Administration“ -> ,Generate“ vygeneruje spustitelny
tvar systému menu a ulozi ho do souboru s pfiponou .mmx.

Pripojeni vytvoreného menu k formuldri

Dokud neni vytvoreny a preloZeny systém menu pripojen k formuldri,
formuldt? (aplikace) o ném nevi a d&l bézi s implicitnim menu Oraclu.

Menu se k formuldf¥i ptripoji tak, Ze se zadd uUplné jméno souboru, ktery
obsahuje ptreloZeny tvar menu, (v¢etné disku a cesty) do parametru ,Menu
Module™ objektu typu Form, ktery reprezentuje dany formuldr.

6.4 Knihovny

Knihovna slouzi k uchovavani programovych jednotek. Obsahuje jednotlivé
programové jednotky, napt¥. procedury, funkce, Dbaliky procedur a funkci.
UloZzenim logicky souvisejicich programovych jednotek do jedné knihovny lze
doséhnout leps$i a prehlednéjsi organizace vysledné aplikace.

6.4.1 Tvorba knihoven

Knihovny se vytvareji standardnim postupem. V ,Object Navigatoru“ se
pomoci funkce ,Create“ vytvori nové knihovna. P¥i ukladadni nové knihovny
pomoci funkce ,File“ -> ,Save As“ se urc¢i Jjméno souboru, ve kterém bude
knihovna uloZena, coz je zaroven také jménem knihovny.

V knihovné je moZné vytvaret vlastni programové Jjednotky (Program Units).
V nich je mozné ukléadat funkce a procedury opakované pouzivané.

Do knihovny Je také mozné pripojit dalsi knihovny a ve vytvarenych
programovych jednotkach poZivat funkce a procedury z pripojenych knihoven.

6.4.2 Postup pri tvorbé knihoven

Pripojeni k databdzi



Pokud JjiZ nejsme ptripojeni k databdzi, spustime funkci ,File“ ->
,Connect", zadadme své jméno, heslo a databdzi, do které se pripojujeme.
Jméno databaze je vidy ,UIVTstud“, a to vcéetné velkych a malych pismen!

Tvorba knihovny

V ,Object Navigatoru“ pomoci funkce ,Create“ vytvorime novou knihovnu
nebo pomoci funkce ,Open“ otevreme existujici knihovnu. Pomoci editoru PL-
SQL programujeme nebo opravujeme programové jednotky knihovny.

kazdou nové vytvorenou nebo opravenou programovou Jjednotku Jje nutné
prelozit.

Ulozeni knihovny do souboru
Funkci ,File“™ -> ,Save“ nebo ,Save As“ provedeme ulozZeni knihovny do
souboru na disku. Standardni ptripona Jje .pll.

Vygenerovdni spustitelného tvaru knihovny

Funkce ,File“ -> ,Administration™ -> ,Generate“ vygeneruje spustitelny
tvar knihovny a ulozi ho do souboru s priponou .plx.

7 Report Designer

Je graficky objektovy nastroj pro navrh a tvorbu vystupnich sestav.
Naléza se ve slozce ,Start“™ - ,Programs“ - ,Developer 2000 for Win 95/NT“
»~Report Designer“. V dalsim textu je uveden popis jeho jednotlivych céasti.

7.1 Popis Object Navigatoru

V ,Object Navigatoru“ jsou zobrazeny vSechny dt@lezité komponenty a cCasti
~Report Designeru“.

Reports
Definované nebo editované definice vystupnich sestav.

External Queries
Externi dotazy uloZené oddélené; vhodné pro vicenadsobné pouzZivané dotazy.

Libraries
Knihovny procedur a funkci v jazyce PL-SQL. Pokud je nutné v sestave
provadét vypocty, ..., Je mozZzné si potfebné rutiny uloZit do knihovny a

potom je vicenédsobné pouzZivat.

Build-In Packages
Vestavéné baliky procedur a funkci, které je mozZné ptri programovani v
jazyce PL-SQL pouzit.

Database Objects
Pristupné databazové objekty, napt. tabulky, pohledy, uloZené procedury,
apod., rozdé&lené podle svych vlastniku.

V paleté néstrojl ve sloupci na levém okraji okna ,Object Navigatoru™
jsou ikony provadéjici jednotlivé funkce editoru.

Open
Otevre existujici soubor s definici sestavy a zobrazi jeho obsah v okné
»~Report Designeru"“.

Save
Aktudlni editovanou definici sestavy uloZi do souboru na disku.

Run
Spusti aktudlni definici sestavy a vytiskne sestavu (na obrazovku).



Create

Vytvofi novou instanci aktudlniho objektu.

Delete

Zrusi aktudlni instanci objektu.

Expand

Zobrazi vSechny potomky aktudlniho objektu (vzhledem k hierarchii

objektl) .

Collapse

Prestane zobrazovat potomky aktudlniho objektu.

Expand All

Zobrazi vSechny objekty v celé hierarchii objektt.

Collapse All

Zobrazi pouze hlavni objekty a zZa&dné jejich potomky.

7.2 Popis editoru datového modelu

Editor datového modelu slouzi k definici v8ech datovych objektd, které

budou v sestavé k dispozici.

V paleté ndstroju ve sloupci na levém okraji okna editoru datového modelu

jsou ikony provadéjici jednotlivé funkce editoru.

Pri pouzivani téchto funkci je vhodné dodrZet tento postup

1. Kliknout levym tlac¢itkem mySi na ikonu zvolené funkce.

2.Kliknout levym tlacitkem mySi na misto na pracovni ploSe editoru datového
modelu, kde mé& byt novy objekt umistén. Umisténi objektu na pracovni
plosSe editoru datového modelu nem& nic spolec¢ného s umisténim objektu v
sestavé. Cilem Jje datové objekty na pracovni plose editoru datového
modelu prehledné umistit s respektovénim jejich ptipadné hierarchie, aby
byl datovy model sestavy jasny a prehledny.

3. Kliknout pravym tlac¢itkem mySi na vytvoreny objekt. V zobrazeném okné
zvolit polozku ,Properties™ a nastavit pot¥ebné parametry objektu.

Query

Zadava dotaz na databazi, ktery vybird data z databdzové tabulky. Takto

vybrand data se budou tisknout ve vystupni sestave.

DlileZité parametry se zadavajli ve sloZce ,General™

Name - jméno objektu ,Dotaz"

Maximum Rows - maximélni pocet radka, které dotaz miZe vybrat. Nezada-1li
se zadnd hodnota, neni tento poclet omezen.

External Query - zde je moZné zadat Jméno dfive vytvofeného externiho
dotazu.

SELECT Statement - zde se zadavi SQL ptrikaz SELECT, ktery vybird data

tisténd ve vystupni sestaveé z databdzové tabulky

Summary Column

Vytvori objekt obsahujici hodnotu spoctenou z dat v databdzové tabulce.
DlileZité parametry se zadavaji ve sloZce ,General™

Name - jméno objektu
Function - funkce, kterd se pouzije pro vypocet hodnoty objektu. Je mozZné
pouzit nékterou ze standardnich funkci, nap?¥. souclet, poclet nebo prumér
hodnot, apod.
Data-Selection - zde se uvadi parametry vypocltu
e Source - jméno polozky databdzové tabulky, nad jejimiz hodnotami
bude proveden vypocet
e DataType, Width - typ a velikost databazové polozky, resp. spoctené
hodnoty



e Value if Null - hodnota, kterd se mé& zobrazit, pokud Jje hodnota
vysledku vypoctu nulova

e Reset At - hodnota ,Report“ znamena, Ze se vypolet provede pro
celou sestavu, hodnota ,Page“ znamenéd, ze se vypolet provede zvl1ast
pro kazdou stranku sestavy

e Break Order - polozka se bude tisknout pouze, pokud se zméni jeji hodnota

Data Link
Slouzi ke spojeni dvou nebo vice databdzovych tabulek do relace.

Formula Column

Vytvori objekt obsahujici hodnotu spoctenou libovolnym zplsobem. Tento
objekt je podobny objektu ,Summary Column“ pouze s tim rozdilem, Ze funkci
poc¢itajici jeho hodnotu je nutné naprogramovat v jazyce PL-SQL.

7.3 Popis editoru vzhledu sestavy

Editor wvzhledu sestavy slouzi k definici wvzhledu sestavy, rozmisténi
nadefinovanych objektd do sestavy.

V paleté nastroju ve sloupci na levém okraji okna a v radku néstrojl na
hornim okraji okna editoru vzhledu sestavy Jsou ikony ©provadéjici
jednotlivé funkce editoru.

V tadku néastrojl jsou nésledujici funkce

Default Layout
Vytvori dimplicitni sestavu, rozmisti objekty v sestavé standardnim
zplisobem. pokud né&jaky vzhled sestavy existuje, je PREPSAN.

Body
Zobrazi v pracovni ploSe editoru vzhled sestavy.

Margin
Zobrazi v pracovni plosSe editoru vzhled sestavy i s okraji sestavy.

Header
Zobrazi v pracovni ploSe editoru vzhled zdhlavi sestavy. Zahlavi sestavy
se tiskne pouze jednou za zacadtku tisku sestavy.

Trailer
Zobrazi v pracovni ploSe editoru vzhled paticky sestavy. Paticka sestavy
se tiskne pouze jednou za konci tisku sestavy.

Pri pouzivani funkci 2z palety néstrojad Jje vhodné dodrZet nésledujici

postup

1. Kliknout levym tlac¢itkem mySi na ikonu zvolené funkce.

2.Kliknout levym tlac¢itkem mySi na misto na pracovni ploSe editoru wvzhledu
sestavy, kde m& byt novy objekt umistén.

3. Kliknout pravym tlac¢itkem mySi na vytvofeny objekt. V zobrazeném okné
zvolit polozku ,Properties™ a nastavit pot¥ebné parametry objektu.

V paleté nédstrojua jsou nasledujici funkce

Select
Zvyrazni zvoleny objekt. Se zvyraznénym objektem je moZné provadét dalsi
operace, naptr. ménit jeho parametry, pfesunovat ho, apod.

Frame Select
Zvyrazni cely ramec i se vsemi jeho objekty.

Text



Umisti do sestavy textovy objekt se zadanym textem.

Frame

Umisti do sestavy novy rédmec. Ten v sobé mlzZe obsahovat dal3i objekty a
sdruzuje je tak do skupiny. Parametry rdmce tak plati i pro v3echny jeho
objekty. Napfr. pokud se natavi parametry ramce tak Ze se tiskne na zacatku
kazdé stranky sestavy, tisknou se na zacadtku stranky i jeho objekty. Tak je
mozné tisknou napf¥. zdhlavi strénky.

Repeating Frame
Tiskne sv(j obsah opakované pro kaZdou databdzovou vétu ze zadané
skupiny. Skupina vét vznikne ptri zadadni dotazu v editoru datového modelu.

Field
Umisti do sestavy objekt obsahujici hodnotu zvoleného objektu z datového
modelu sestavy, napt. polozku databadzové tabulky.

Button
Umisti do sestavy tlac¢itko, kterému uzivatel miZe prifadit specifickou
funkci.

Anchor

Nastavi explicitni vazbu otec - syn mezi dvéma objekty v sestavé. Nejprve
se jednou klikne levym tlac¢itkem my3i na hranu synovského objektu, potom se
dvakrat klikne levym tlacitkem my35i na hranu otcovského objektu. Vazby otec
- syn slouzi k definici vzédjemnych vztaht mezi objekty a urcovani zpusobu
tisku Jjednotlivych objekttd. Podrobnéjsi popis Je uveden v kapitole ,Popis
parametrua objektu™.

Fill Color

Barva vyplné objektt. Je vhodné ji nastavit na hodnotu ,No Fill“, aby se
prekryvajici se objekty nezakryvaly. Nastaveni Jje NUTNE provést pred
definovanim objektt.

Line Color

Barva linky. Je vhodné Jji nastavit na hodnotu ,No Line", aby ve
vytisténé sestavé nebyl kazdy objekt oradmovan. Sestava s oradmovanymi
objekty je znadné& neprehlednd. Nastaveni je NUINE provést pred definovanim
objekttl.

Text Color
Barva textu v sestavé.

7.4 Popis parametru objektu

V této kapitole Jjsou popsany nejdalezitéjsi parametry objektl. Nékteré
parametry neni moZné nastavit u nékterych objektd, u Jjinych objektd nékteré
parametry nemaji smysl nebo vliv na chovéani objektu.

Object
Tato slozka se =zobrazuje pouze u objektd souvisejicich s databazovou

tabulkou, tedy u objektd typu ,Field“ a ,Repeating Frame™“.

U objektu typu ,Field"™ obsahuje tyto parametry

e Source - zde se zadavéa, odkud je pfevzata hodnota objektu.
e From - zadadvd se Jjméno datového objektu definovaného v datovém
modelu sestavy.
e Display - zadava se zplUsob zobrazeni hodnoty objektu.
e Display Mask - maska zobrazeni hodnoty objektu.
e Minimum Window Lines - minimdlni pocet radkt obsahujicich hodnotu

objektu, které musi byt na téZe stréance.



U objektu typu ,Repeating Frame"“ obsahuje tyto parametry

e Source - Jméno skupiny, Jjejiz databadzové polozky budou v tomto ramci
tistény.

e Print Direction - smér tisku Jjednotlivych instanci opakovaciho réamce.

e Maximum Records per Page - maximdlni pocet instanci opakovaciho rémce na

jedné strance sestavy.
e Minimum Window Records - minimdlni pocet instanci opakovaciho rémce na
jedné strance sestavy.

e Spacing - velikost mezer mezi Jjednotlivymi instancemi opakovaciho réamce.

General Layout
Tato slozka se zobrazuje u vSech objektld a udadva obecny vzhled objektu a
jeho umisténi v sestavé.

e Pagination - zde se zadéavaji podminky specifikujici umisténi objektu na
strance sestavy.
e Page Break Before - pred tiskem objektu se vidy provede ptrechod na
novou stréanku, objekt tedy bude vidy na zacatku nové stranky.
e Page Break After - po tisku objektu se provede prechod na novou
stranku.
e Page Protect - objekt a cely jeho obsah musi byt ne jedné strance.

Neni-1i na aktudlni strdnce dostatek mista pro tisk objektu,
provede se prechod na novou stranku.

e Keep with Anchoring Object - objekt a jeho otcovsky objekt musi byt
na téze strance.

e Format Trigger - je funkce urcujici zda se objekt bude tisknout.

e Print Condition - zde se zadava vztah objektu k jinym objektim. Urcuje se
zda, kdy a Jjak se objekt bude tisknout, ale v zavislosti na tisku jiného
objektu.

e Object - zde se zadavad tzv. referencni objekt, tedy objekt, podle
kterého se bude ridit tisk tohoto (aktudlniho) objektu.

e Enclosing - referenc¢nim (¥idicim) objektem je objekt
obklopujici aktudlni objekt, naptr. ridicim objektem objektu
typu ,Field" bude ramec, ktery jej obklopuje.

e Anchoring - referenc¢nim objektem je otcovsky objekt vzhledem
k hierarchii objektd v sestaveé.

e Type - zde se urcuje kdy se objekt bude tisknout, ovsSem vzhledem k
referené¢nimu objektu. Objekt se bude tisknout

e All - pri kazdém tisku referenéniho objektu

e All but First - pf¥i kazdém kromé€ prvniho tisku referencniho
objektu
e First - pouze pr¥i prvnim tisku referenc¢niho objektu
e Default - systém Oracle podle svych pravidel séam urci, kdy se
objekt bude tisknout
e Sizing - zde se urcuji rozméry objektu, vertikdlni a horizontdlni.
e Fixed - rozméry objektu jsou pevné a neméni se
e Contract - vyzZaduji-1li tisténd data objektu mensSi prostor, nez je

jeho wvelikost, velikost objektu se zmen$i. V opacném pripadé se
vytiskne tolik dat, kolik se do rozméru objektu vejde.

e Expand - opac¢né nez Contract. Velikost objektu se mlZe zvétsit, ale
ne zmensit.

e Variable - rozméry objektu se pri tisku sestavy méni podle aktudlni
velikost tisténych dat.

Upozornéni
Hierarchie objektd se definuje dvéma zplsoby
1. Explicitni urceni vztahu otec - syn mezi objekty.
2. Implicitni wvazby typu otec - syn mezi objekty definované podle pravidel

pro tvorbu implicitnich vazeb. Podrobny popis téchto pravidel je uveden v
manualu nebo dokumentaci ,Report Designeru“.



7.5 Postup pfi navrhu sestavy

Pripojeni k databdzi

Spustime funkci ,File“ -> ,Connect™, zadame své Jméno, heslo a databazi,
do které se pripojujeme. Jméno databadze je vzdy ,UIVTstud“, a to vcetné
velkych a malych pismen!

Tvorba datového modelu

Spustime editor datového modelu. Nejprve vytvorime dotazy vybirajici data
z tabulky. Potom midZeme vytvorit dalsi datové objekty, Jjako napfiklad
soucty, pocty, pocitané polozky, apod.

Tvorba vzhledu sestavy

vV  ,Layout Editoru“ (editoru wvzhledu sestavy) se provadi umisténi
jednotlivych objektd do sestavy.
Pomoci funkce ,Tool™ -> ,Default Layout“ vznikne implicitni sestava s

objekty rozmisténymi standardnim zplUsobem. Konkrétni vzhled implicitni
sestavy Jje moZné urcit pomoci parametru.
Vzhled implicitni sestavy je mozné dale editovat a upravovat.

Upozornéni

Pred zacdtkem editace vzhledu sestavy Jje velice vhodné =zrusit barvu
vyplné a linky (nastavit v ,Layout Editoru“ barvu vyplné (Fill Color) na
»,No Fill“ a barvu linky (Line Color) na ,No Line“). Jinak se budou objekty
v ,Layout Editoru“ vzdjemné =zakryvat a ve vytisténé sestavé budou objekty
oramovany.

UloZeni definice sestavy do souboru
Funkci ,File“ -> ,Save"“ nebo ,Save As"“ provedeme uloZeni definice sestavy
do souboru na disku. Standardni pfripona je .rdf.

Upozornéni

P¥ed spudténim tisku sestavy je NUTNE definici sestavy nejprve uloZit do
souboru na disku. Oracle jinak definici sestavy pred spus$ténim ulozi sam do
svého implicitniho adresdf¥e, coZ pod Windows NT zplsobi chybu diky =zakazu
zapisu do tohoto adresére.

Vygenerovdni spustitelného tvaru sestavy

Funkce ,File“ -> ,Administration“ -> ,Generate“ vygeneruje spustitelny
tvar definice sestavy a ulozZzi ho do souboru s pfiponou .rep.
Druhou mozZznosti je spustit tisk sestavy ihned funkci ,File“ -> ,Run%,

zejména pro ucely ovéreni, Ze vypadd tak, jak jsme chtéli.

8 Data Manager

Program ,Data Manager“ slouzi pro export a import dat =z Oraclovské
databédze do souboru a zpét. Tato operace je vhodnad zejména pro archivovani
dat nebo jejich ptrenos ze Skoly domd a zpét. Nachazi se ve sloZce ,Start™ -
,Programs“ - ,Oracle Enterprise Manager“ - ,Data Manager™“.

Po spusténi je nutné se pripojit do databdze. Zadame své jméno, heslo a
databéazi, do které se pripojujeme. Jméno databaze Jje vzdy ,stud"“.

Ve sloZce ,Export“ nebo ,Import“ =zaddte soubor kam se budou data
exportovat nebo odkud importovat.
POZOR! Soubor je nutné vybrat pomoci tlac¢itka ,Browse“. Pokud zadite cele

jméno souboru primo do editacd¢niho pole, export zhavaruje.

Dadle v sekci ,To Be Exported“, resp. ,To Be Imported“ zvolite, kterych
objektl se bude operace tykat. ZaSkrtnete-1li volbu ,Tables“, bude se tykat
pouze tabulek. Stiskem tlac¢itka ,Specify"™ pak musite urc¢it, kterych tabulek
(nejcastéji Vasich). Zaskrtnete-1i wvolbu ,Users“, Dbude se tykat vsSech
databazovych objektli, tedy nejen tabulek, ale 1 indexl, generatoru
sekvenci, trigr®, procedur, apod. Stiskem tlacitka ,Specify“ pak musite



urc¢it vlastnika téchto objektd (nejcastéji Vy sami). Konecné stiskem
tlac¢itka ,Export™, resp. ,Import“ se spusti pozadovand operace.

9 Popis demonstrac¢niho prikladu

9.1 Popis jednotlivych souboru :

e ex form.fmb - Dbinarni (editovatelny) soubor obsahujici demonstracni
formular

e ex form.fmx - spustitelny (needitovatelny) soubor obsahujici demonstracni
formuldr

¢ ex menu.mmb - binarni (editovatelny) soubor  obsahujici menu k
demonstrac¢nimu formuldri

¢ ex menu.mmx - spustitelny tvar systému menu k demonstrac¢nimu formulari

e ex rep.rdf - binarni (editovatelny) soubor obsahujici demonstracni

vystupni sestavu k demonstrac¢nimu formuldri

® ex rep.rep - spustitelny tvar demonstracni vystupni sestavy k
demonstrac¢nimu formuldri

9.2 Doporuceni :

Soubory si zkopirujte na svij disk P: do jeho korenového adresatre a tam
si vyzkouSejte co a Jjak demonstrac¢ni aplikace déla. Pokud budete mit
souboru umistény v Jiném adresatri, Jje nutné ve vSech objektech, kde IJe
uvedena cesta ,p:\...“ ji zaménit za spravnou specifikaci cesty k soubortm.

Jednd se o nastaveni cesty k souboru obsahujicimu spustitelny tvar menu.
Cesta se nastavuje v parametru ,Menu Module“ ve vlastnostech objektu
»Ex Form“. Po kliknuti pravym tlac¢itkem mySi na tento objekt a =zvoleni
funkce ,Properties™ ze zobrazeného menu se objevi okno vlastnosti objektu,
kde je mozZné zminény parametr nastavit. Druhym mistem, kde je nutné opravit
cestu, Jje télo trigru ,When Button Pressed"“ objektu (tlac¢itka) ,Report™ v
bloku ,Button Palette™. V té&le tohoto trigru se vola procedura Run_ Product,
kterd m& Jjako Jjeden ze svych parametrd Jjméno souboru obsahujiciho
spustitelny tvar definice sestavy.

Poznamka

P¥i préci s demonstracé¢nim formuld¥em neni mozné pracovat s databdzovou
tabulkou NOVACEKV.PRAC. P¥i primém zadé&ni SQL dotazu v programu ,SQL*Plus"“
jsou data z této tabulky pristupnd, ale pres formuld?¥ ne. Pric¢ina této
chyby je tedy nékde v systému Oracle a pracuje se na jejim odstranéni.

9.3 Komentare

VSechny objekty maji v polozce ,Comment™ uloZen komentd¥ jejich funkce a
dtlezitych parametrtd. Komentd¥ Jje mozZné si =zobrazit po nastaveni my$i na

objekt, klepnuti na pravé tlac¢itko a vybéru funkce ,Properties™ ze
zobrazeného menu. V okénku ,Properties™ Je vzdy sloZka <¢i ©poloZka
,Comment™.

Komentédte podrobnéji popisuji vlastnosti, parametry a funkci konkrétnich
objektli. DalsSi popisy konkrétnich parametrt a vlastnosti Jjsou bud v tomto
textu nebo v manudlech ¢i dokumentaci prislus$ného programového nastroje.

9.4 Funkce demonstracni aplikace

Demonstrac¢ni aplikace wuloZend ve vy$e uvedenych souborech nemd Zadnou
praktickou funkci. ©Neprovadi ani Zza&dnou rozumnou praci. Obsahuje pouze
fragmenty kdédu, které demonstruji praci s konkrétnimi objekty nebo
pouZzivani konkrétnich funkci, procedur a vlastnosti a parametri objektad.
SlouZzi pouze k predvedeni pouzivani nékterych objektd, néstroja, tvorby a
vzhledu aplikace. Tuto demonstraé¢ni aplikaci neni mozZné prakticky pouzivat,



ale postupy pouzité v této aplikaci je mozZné pouzit pf¥i tvorbé wvlastni
aplikace.

Popis demonstracniho formulare

Popis Jje rozdélen do dvou c¢éasti. Prvni popisuje Jjednotlivé komponenty
formuld¥e a druhd jeho funkci.

Primo ve formuld¥i, nikoliv v néjakém Dbloku nebo tlacitku, jsou
definovany dva trigry : Pre-Form a Post-Form. Provadi definované akce pred
a po spudténi formuldfe. Tyto akce jsou okomentovany p¥imo v jejich télech.

Upozornéni ALERT Jje definovdno pouze pro demonstrovadni Jjeho pouziti.
Zobrazi se po stisku tlac¢itka ,Alert™ v zadkladnim okné a vradcend hodnota je
zobrazena v kontrolnim okné.

Dale jsou ve formuldt¥i definovana t¥i okna a t¥i plochy v jednotlivych
oknech viditelné. Okno Window0O je zakladnim oknem formuldte. Jsou v ném na
plosSe Canvas2 zobrazeny véty =z databadzové tabulky novacekv.prac, sada
tlacitek a edita¢ni pole. Okno DialogWin je dialogové okno, ve kterém jsou
na plose DialogCnvs zobrazeny zaskrtavaci a pfepinaci pole. Okno ChkWin
slouzi k zobrazeni kontrolnich informaci. Na ploSe Canvas Chk Jsou
viditelné zobrazovaci objekty.

Poslednimi komponentami jsou bloky. Blok Prac je tzv. ,Base Table Block",
tedy databdzovy blok. Obsahuje databdzové polozky z tabulky novacekv.prac.
Je umistén na ploSe Canvas2 v zdkladnim okné. Ostatni bloky Jsou tzv.
tidici bloky. Nemaji 2z&dnou souvislost s databdzovou tabulkou, obsahuji
objekty pro zobrazovani ¢i zadévéni informaci, vypoclty, apod. Blok
Button Palette obsahuje sadu tlac¢itek pro manipulaci s databazovymi vétami,
praci s okny, tisk sestavy a zobrazeni upozornéni a editac¢ni pole. Je také
zobrazen na ploSe Canvas2 v zakladnim okné. V Dbloku DialogBlk Jjsou
definovany dva trigry Pre-Block a Post-Block, které provadéji zadané akce
pfed vstupem do Dbloku a po Jjeho opusténi. Dale Jjsou v tomto bloku
zaSkrtdvaci a prepinaci pole a sada tlacitek. Je zobrazen na plose
DialogCnvs v dialogovém okné. Posledni Je blok ChkBlock. V ném je
nadefinovdna tada zobrazovacich objektt, které zobrazujl zadané hodnoty a
tlac¢itko, které slouzi pro =zavreni kontrolniho okna, ve kterém je tento
blok zobrazen.

Po spusténi demonstraéniho formuldfe Jje zobrazeno zadkladni okno. V ném
jsou zobrazena editac¢ni pole pro zadadvani hodnot databazovych polozek
tabulky novacekv.prac. Pod nimi je sada tlac¢itek a editac¢ni pole pro zadani
textu.

Po spusténi je formuld?¥ v tzv. editadnim reZimu. V tomto rezimu je mozZné
zadavat nové, editovat nebo rusit existujici databizové véty. Zadané nebo
opravené hodnoty je treba potvrdit stiskem klavesy F10 nebo tlacditka
,Save™.

Po stisku tlac¢itka ,Query“ se formuld¥ prepne do rezimu zadavani dotazu.
Tento reZzim Jje signalizovan textem ,ENTER QUERY“ zobrazenym ve stavovém
radku. V tomto reZimu mlzZete zadavat dotaz tim, Ze do jednotlivych poli
databéazovych polozek zadate kritéria vybéru databdzovych vét. Napf. po
zadadni hodnoty ,Jan“ do polozky JMENO budou vybrany vsechny véty, které

maji v poloZce JMENO hodnotu ,Jan“. DalsSim stiskem tlac¢itka ,Query“ se
zadany dotaz provede. Prazdny dotaz vybere vSechny véty =z databazové
tabulky. Vybrané databdzové véty se zobrazi v  editac¢nich polich

jednotlivych databadzovych polozek. Zaroven se formuld¥ ptrepne zpét do
editac¢niho rezimu.

Tlacitka ,<<,, »<u, w>, @ ,>>, slouzi pro listovéni v seznamu vybranych
databédzovych vét. Tlac¢itko ,Help“ zobrazi jednoduchou napovédu.

Po stisku tlac¢itka ,Print Report"“ se spusti aplikace ,Reports RunTime",
kterd podle predem vytvofené a preloZené definice sestavy uloZené v souboru
»€X_rep.rep“ vygeneruje vystupni sestavu. Cilové zafizeni, kam se sestava
bude tisknout Jje ,Screen“, tedy obrazovka. Je mozZné Jje zménit. Po stisku
tlac¢itka ,Run Report“ se sestava vytiskne. BohuZel, zatim zustdva po tisku
sestavy neukoncena aplikace ,Reports Server“, kterou je nutné ukonc¢it rucné
pomoci funkce ,Action™ -> ,Quit“.



Tlac¢itko ,Ukaz Dialog"“ =zobrazi dialogové okno. V jeho levé céasti Jjsou
prepinaci pole ,Jak se mas“ a pravé casti =zasSkrtavaci pole ,Co delas™“.
Jejich hodnoty je moZné ménit standardnim zplsobem. Stiskem tlac¢itka ,Help"“
se zobrazi jednoduchd& napovéda, po stisku tlac¢itka ,0k“ nebo ,Cancel™ IJje
dialogové okno uzavfeno.

Tlac¢itko ,Kontrola“ zobrazi kontrolni okno. V Jjeho pravé Casti Jje sloupec
zobrazovacich objekta. Objekty vedle népist ,Nedelam Nic :“ a ,Delam, =ze
delam :“ nezobrazuji z&dnou hodnotu. Objekty vedle napist ,Pracuji :%“ a
,Hodnota Checkboxu Nic“ zobrazuji stav, neboli hodnotu, =zaskrtédvacich
objektt ,Pracuji, co jineho™ a ,No prece nic“ z dialogového okna. Hodnoty
téchto zobrazovacich objektl se nastavuji p¥i zaviradni dialogového okna,
resp. pri zméné zaskrtdvaciho pole v dialogovém okné. Proto, pokud nebude
nejprve otevreno dialogové okno, resp. zménéna hodnota zasSkrtdvaciho pole,
nebudou tyto zobrazovaci objekty zobrazovat Zadnou hodnotu. Tento stav je
zplsoben pouzitim pf¥itazovacich ptikazd v ruznych trigrech z davodu ukazat
moZznosti téchto trigrd bez ohledu na prakticnost nebo neprakticnost tohoto
feSeni. Jak je podrobnéji uvedeno v komenta¥ich v jednotlivych trigrech, je
samozrejmé mozZné tento stav zménit a formuld? preprogramovat Jjinym zpusobem
(viz. prvni odstavec kapitoly ,Funkce demonstrac¢ni aplikace"“). Zobrazovaci
objekt vedle textu ,Hodnota radio grupy"“ zobrazuje stav prepinaciho pole z
dialogového okna. Plati pro né€j to, co pro zobrazovani stavu zaSkrtavacich
poli. Vedle textu ,Hodnota vracena alertem™ se, pokud bylo upozornéni
vyvolano, =zobrazi hodnota vracend jako vysledek =zobrazeni upozornéni. A
konec¢né vedle népisu ,Zadany text“ se zobrazi text zadany v editovacim poli
v zédkladnim okné, pokud samoztejmé byl néjaky =zadén. Tlac¢itko ,0k™
kontrolni okno uzavte.

Tlac¢itko ,Alert™ zobrazi upozornéni, coZ Jje okénko s definovanym textem a
tlac¢itky.

Vlevo od tohoto tlac¢itka je editac¢ni pole. Text zde zadany se zobrazi v
kontrolnim okné.

Popis menu demonstracniho prikladu

Menu v modulu menu ex menu uloZeném ve stejnojmenném souboru neprovadi
zadné akce, pouze mohou zobrazit zpravu ve stavovém radku. SlouZi pouze k
demonstraci moznosti systému menu.

Funkce ,To je konec“ nebo ,Konec“ ukonc¢i béh demonstracni aplikace.

Popis demonstracni vystupni sestavy

Datovy model sestavy obsahuje dotaz Q 1, ktery vybira vSechna data z
tabulky novacekv.prac, a ktery tak definuje skupinu dat G 1. Dale jsou v
ném definovany 4 objekty obsahujici polty vét a soucty platd na strance a v
celé sestavé.

Vzhled sestavy je tvofen nékolika hlavnimi objekty.

Réamec M RepBody tvori télo sestavy. Obsahuje opakovaci ramec R 1, ktery
tiskne data ze skupiny G 1 vybranad dotazem Q 1, tedy vSechna data z tabulky
novacekv.prac. ProtoZe mnoZstvi téchto dat neni predem zndmo, m& ramec
M RepBody nastaven vertikdlni rozmér (Vertical Sizing) na Variable, aby
mohlo pruZné reagovat na mnoZstvi dat a tedy velikost opakovaciho ramce
R 1.

Rédmec M RepBody déle obsahuje ramec M Reptail, ktery tiskne paticku
strdnky obsahujici mezisoucdty a mezipocty na konci kazdé stranky. Jeho
parametr ,Print Condition“ je nastaven na ,AllY, ,Anchoring"“. To znamena,
Zze se bude tisknout pfi kazdém vyskytu otcovského objektu, tedy p¥fi kazdém
vyskytu ramce M RepBody. Pokud bude dat tis3ténych v opakovacim rémci R 1

tolik, Ze se nevejdou na Jednu stréanku, Dbude tisk rémce M RepBody
pokrac¢ovat na dalsi stradnce a na Jejim konci se opét vytiskne réamec
M Reptail.

Zpusob navazani vazeb otec - syn mezi objekty R 1 a M PgTail, M PgTail a

M RepBody zajisti, Ze konec objektu R 1 nepfresdhne pres zacatek objektu
M PgTail a konec objektu M PgTail nepreséhne pres konec objektu M RepBody.
Usporadani objektd wuvnit¥ rémce M RepBody =zarovern =zajisti, Ze na kazdé
strance se nejprve pomoci opakovaciho ramce R 1 tiskne seznam vét z tabulky



prac a na konci kazdé stranky se pomoci ramce M PgTail vytiskne paticka
stranky.

Rémec M PgTitle m& parametr ,Print Condition“ nastaven na ,AllY,
,Anchoring"“. To znamenéd, Ze se bude tisknout pt¥i kazZdém vyskytu otcovského
objektu, tedy pri kazdém vyskytu ramce M RepBody. Jeho umisténi v definici
sestavy a zpusob navazani explicitniho vztahu otec - syn mezi jim a réamce
M RepBody zajiStuje, Ze se na zacatku kazdé stranky vytiskne nejprve réamec
M PgTitle tak, Ze Jjeho konec nepfesdhne pres =zacatek ramce M RepBody, a
potom se bude tisknout ramec M RepBody. To =znamenéd, Ze se takto tiskne
hlavicka kazdé stréanky.

Rémec M Reptail m& parametr ,Print Condition“ nastaven na ,Last",
,Anchoring“. Nem& nastaven Zadny explicitni vztah otec - syn, Jjeho
otcovskym objektem Jje proto implicitné urcen objekt ,Report“. Vytiskne se

proto na konci celé sestavy jako paticka sestavy.

Poznamka

Pokud selhaly v3echny mozZnosti a postupy a odpovéd nebyla nalezena ani v
tomto textu, Jje nacase prostudovat manudl nebo dokumentaci.
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