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Syntaxe jazyka C#

Datove typy

Proménné a parametry

Vyrazy a operatory

Prikazy

- Jmenné prostory (Namespace)
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using System; // Importing namespace
namespace FirstProgram // Namespace declaration
{
public class Test // Class declaration
{
static void Main() // Method declaration
{
int x = 12 * 30; // Statement 1
Console.WritelLine(x); // Statement 2
Console.WritelLine // Statement 3

(1 +2+3+4+5
+6+7+8+9 + 10);
} // End of method

Strana 3 16. 2. 2016 Zaklady jazyka C# Ing. Peter Solar, Bc. Vaclav Pachta



FAKULTA
I INFORMACNICH
TECHNOLOGII

Syntaxe jazyka C#

Vychazi z C a C++
Identifikatory
Nazvy tfid, metod, proménnych atd.
Napf.: System, FirstProgram, Test, Main
Kliova slova (Keywords)
Nazvy rezervovane kompilatorem
Napf.: public, static, int
Pokud potrebujeme vyuzit nazev kliCoveého slova, je nutné pouzit prefix @
Napf.: @public, @static, @int
MuaZe byt uzite€né pokud pouzivame knihovnu napsanou v jiném

NET jazyce
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abstract
as

base
bool
break
byte
case
catch
char
checked
class
const
continue
decimal
default
delegate

do
double
else
enum
event
explicit
extern
false
finally
fixed
float
for
foreach
goto

if

implicit

in

int
interface
internal
is

lock

long
namespace
new

null
object
operator
out
override
params

private

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/x53a06bb.aspx
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protected
public
readonly
ref
return
sbyte
sealed
short
sizeof
stackalloc
static
string
struct
switch
this

throw
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true

try
typeof
uint
ulong
unchecked
unsafe
ushort
using
virtual
void
volatile

while
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- Kontextova klicova slova
* Lze je pouzit pouze v daném kontextu

* Lze pouzit jako nazvy i bez @, pokud nejsme v daném kontextu

* Seznam:
* add > from * partial ° var
° ascending ° in ° remove * where
° async * into * select * yield
* dynamic ° join * value . ..

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/x53a06bb.aspx
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- Literaly
- Data vlozené do programu
* Napr.: 12, 30
- Oddélovace
» Znaky pouzité pro strukturovani programu.
- Slozené zavorky { a }
» Slouzi pro seskupeni vice pfikazu do bloku
» Strednik ;
- Slouzi pro oddéleni jednotlivych pfikazu
* Pfikaz muze byt na vice rfadku
* Console.WritelLine
(L+2+3+4+5+6+7+8+ 9+ 10);
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- Operatory
« Slouzi pro kombinovani vyrazu
* Napf.:. () * + -
- Komentare
- Radkové
// Radkovy komentar

- Blokové

/* Blokovy komentar je mozné rozdélit
na vice radkd */
- Dokumentacni
/// <summary>

/// Popis metody/tridy atd.
/// </summary>

public class Test

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/5ast78ax.aspx
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- Konstanty
* Proménna, ktera vzdy obsahuje stejnou hodnotu

- Uzivatelské datové typy
- Z preddefinovanych typl je mozné nadefinovat vlastni datoveé typy
- Members

» Instancni vs staticke

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173104.aspx
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- Celoéiselné typy se znaménkem

sbyte SByte 8 bits

short Int16 16 bits
int INt32 32 bits
long Int64 L 64 bits

- CelocCiselné typy bez znaménka

Ci type | System type

-27to 271

—215 to 2151
—231 to 2311
—253 to 2531

C# — System type

8 bits
ushort UInt16 16 bits
uint Uint32 U 32 bits
ulong Ulint64 UL 64 bits
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0 to 216-1
0 to 2%2-1
0 to 264-1
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- Desetinné Ciselné typy

Ct type | System type

float Single 32 bits +(10° to 10%8)
double Double D 64 bits +(10-324 to 10308)
decimal Decimal M 128 bits  +(10-28 to 10%®)
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Numerické datové typy

Moznosti zapisu Cisel
Klasicky zapis
Napf.: 127, 42 atd.
Hexadecimalni zapis
Napf.: 0x7F, Ox2A atd.
Zapis desetinnych Cisel
Znak .(teCka) slouzi pro oddéleni desetinnych mist
Znak e lze pouzit jako exponent (1.2e3, 4.6e-4)
Datové typy numerickych hodnot

Pokud Cislo obsahuje . nebo e pak je to typ decimal
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Jinak je to prvni typ, do kterého se hodnota vejde z int, uint, long, ulong
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Numerické datové typy

Moznost specifikovat datové typy
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Je mozné pomoci pismeného suffixu definovat konkrétni datovy typ Cisel

Pouziti suffixd viz priklad:

Console.
Console
Console
Console
Console

Console

Strana 13 16.

WriteLine(1f.GetType());

.WriteLine(1d.GetType());
WriteLine(1m.GetType());
WriteLine(1u.GetType());
WriteLine(11.GetType());
WriteLine(1ul.GetType());
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//
//
//
//
//
//

Float (float)
Double (double)
Decimal (decimal)
UInt32 (uint)
Int64 (long)
UInt64 (ulong)
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Numerické datové typy - pretypovani

Pretypovani Ciselnych typu
Prevod celoCiselného typu na celoCiselny typ
Je implicitni pokud cilovy typ umoznuje pojmout cely rozsah zdrojového

Jinak je nutné pretypovat explicitné
Prevod typu Cisla s plovouci ¢arkou na typ Cisla s plovouci Carkou

float je mozné implicitné pfetypovat na double

Ale double je nutné na float pfetypovavat explicitné
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Numerické datové typy - pretypovani

Pretypovani Ciselnych typu
Prevod typu s plovouci ¢arkou na celoCiselny typ
VSechny celoCiselné typy Ize implicitné pretypovat na float nebo double
Naopak je nutné explicitni pretypovani
Dochazi zde k ofezani desetinné Casti

Muaze dojit ke ztraté presnosti
Prevod typu decimal

CeloCiselné typy se na typ decimal pretypovavaji implicitné

VSechny ostatni prevody jsou explicitni
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- Aritmetické operatory
+ scitani
- odcitani
*  nasobeni
[ déleni
++ inkrement

-- dekrement
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 Preteceni celoCiselnych typu
int a = int.MinValue;
a--;
Console.WritelLine(a == int.MaxValue); // True

* Moznost vyuziti klicového slova checked a nebo pfepinaCe /checked+ pfi

kompilaci
int a = int.MinValue;
var i = checked(a--); // throw OverflowException
Console.WritelLine(i == int.MaxValue);

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/74b4xzyw.aspx
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m vysledek

~0xfU OxfffffffOU
& And OxfO & 0x33 0x30
| Or OxfO | 0x33 Oxf3
A Xor OxffO0 ~ Ox0Off Oxffff
<< Posun vievo 0x20 << 2 0x80
>> Posun vpravo 0x20 >> 1 0x10
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- 8 a 16-ti bitové typy nemaji aritmetické operatory
* Tzn. byte, sbyte, short, ushort

- Kompilator je v pfipadé potfeby prevadi na vétsi typy a to mize zpulsobit

chybu kompilace.

short x =1, vy = 1;
short z = x + y; // Compile-time error

- Redenim je explicitni pfetypovani
short z = (short)(x + y); // OK
-+ Specialni hodnoty desetinnych typu
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Zaokrouhlovaci rozdily

Typy float a decimal se ukladaji jako Cislo ve dvojkové soustavé, a proto

pouze nasobky 2 jsou ulozeny presné
float tenth = 0.1f; // Not quite 0.1

float one = 1f;
Console.WriteLine(one - tenth * 10f); // -1.490116E-08

Typ decimal je zalozen na desitkové soustavé, ale i to mlUze zpusobit

chybu
decimal m IM / 6M; // ©.1666666666666666666666666667M
double d = 1.0 / 6.0; // 0.16666666666666666
decimal notQuiteWholeM = m+m+m+m+m+m;

// 1.0000000000000000000000000002M

double notQuiteWholeD = d+d+d+d+d+d; // ©.99999999999999989
Console.WriteLine(notQuiteWholeM == 1M); // False
Console.WriteLine(notQuiteWholeD < 1.0); // True
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double x = 49.0;
double y =1 / Xx;

double calculatedResult = x * y;
double expectedResult = 1.0;

bool areSame = calculatedResult == expectedResult;

- Co obsahuje proménna areSame?
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public static bool AlmostEqual(double a, double b)

{

const double tolerance = 0.00000001;

if (a == b)

{

return true;

}

return Math.Abs(a - b) < tolerance;
}
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Typ Boolean

System.Boolean / bool
Ulozeni logickych hodnot
V pameti zabira cely byte
Z&dny z numerickych typl nelze prerypovat na bool
Operatory
==, I=Ize pouzit pro porovnani jakychkoliv typu
==, I=, <, >, <=, >=|ze pouzit pro porovnani Ciselnych typu

Podminéné operatory - &&, ||
public bool UseUmbrela(bool rainy, bool sunny, bool windy)

{

return !windy && (rainy || sunny);
}

Liné vyhodnocovani (Lazy evaluation)
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Retézce a znaky

Typ pro znak: System.Char / char
Zapisuje se do jednoduchych uvozovek napr.: 'a’
Prevod na Ciselné typy
Pro typy majici rozsah ushort implicitné
Jinak explicitné
Typ pro fetézec: System.String / string
Reprezentovan posloupnosti znaku
Je to referencni datovy typ
Zapisuje se do dvojitych uvozovek napf.: "string value”
Viceradkovy retézec je mozné napsat pomoci @. Napf.: @"First line
second line"
Pro prazdny retézec existuje konstanta string.Empty
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Retézce - Escape sekvence

\u \Xx
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Apostrof 0x0027
Uvozovky 0x0022
Zpéetné lomitko 0x005C
Null 0x0000
Alert 0x0007
Backspace 0x0008
Novy radek O0x000A
Carriage return 0x000D
Horizontalni tab 0x0009
Vertikalni tab 0x000B

Unicode pomoci hexa zapisu na 4 mista \u00Oa9

Zaklady jazyka C# Ing. Peter Solar, Bc. Vaclav Pachta



FAKULTA
I INFORMACNICH
TECHNOLOGII

Retézce

Spojovani fetézcu

Operator +

string s = "a" + "b";
Ne vSechny operandy museji byt typu string a pak dochazi k zavolani metody
ToString()

string s = "a" + 5; // a5
Pro mnohonasobné pouzivani operatoru + pro spojovani fetézcu se
z hlediska vykonnosti vyplati pouzit tfidu System.Text.StringBuilder
string.Format

Pro formatovani fetézcl za pomoci fidicich znaku

s = System.String.Format("{0} times {1} = {2}", i, j, (i * j));
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* Reprezentuje fixni poCet proménnych (prvky pole) stejného typu
« Uklada se v souvislém bloku paméti

- Deklarace pole
char[] characters = new char[5];
char[] characters = new char[] {'a','b"',"'c"};
char[] characters = {'a','b',"'c'};
* Pristup k prvkum pole
characters[@] = 'a’;
characters[1l] = 'b’;
for (int 1 = @; i1 < characters.Length; i++)

{

Console.WritelLine(characters[i]);

}
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* Inicializace prvkul pole
* Hodnotové typy - defaultni hodnotu
- Referencni typy — null

« Kontrola rozmért pole

* IndexOutOfRangeException

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/9b9dty7d.aspx
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* Matice

 Delkarace pomoci [,]
int[,] matrix = new int[3,3];
int[,] matrix = new int[,] {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}, {7, 8, 9}};

* PFistup k prvkdm
for (int i = @; i < matrix.GetlLength(Q); i++)
for (int j = @; j < matrix.GetLength(1l); j++)
matrix[i, j] = i * 3 + j;
* Pole poli
+ Deklarace pomoci [][]
int[][] matrix = new int[3][];

* PFistup k prvkim
matrix[1][j] = 5;
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Proménné a parametry

Proménné predstavuji ulozné misto s modifikovatelnou hodnotou.
Proménné se ukladaji bud na zasobnik (stack) nebo na haldu (heap)
Proménna muze byt

Lokalni

Parametr

Prvek pole
KliCové slovo var — implicitné typované lokalni proménné

Lze pouzit pfi deklaraci a sou¢asném pfifazeni

Muze sniZovat Citelnost kédu
var X = "hello";
var y = new System.Text.StringBuilder();
var z = (float)Math.PI;
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Proménné a parametry

Zasobnik (stack)
Alokovany blok paméti pro ulozeni lokalnich proménnych a parametru
Pameét je alokovana po dobu vykonavani funkce

Halda (heap)
Na haldu se ukladaji vSechny objekty (referencni datove typy)
O uvolfiovani paméti se stara Garbage collector

Pravidla pro prifazeni proménnych
Lokalnim proménnym musi byt pfifazena hodnota pred jejim ¢tenim
Argumenty metody musi byt zadany

VSechny ostatni hodnoty (fields, prvky poli) jsou automaticky inicializovany
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typ vychozi hodnota

VS8echny referenéni null
VSechny numerické a vycCtoveé typy 0
Typ char "O'
Typ bool false

static int y;

static void Main()

{
int Xx;
Console.WritelLine (x); // Compile-time error
int[] ints = new int[2];
Console.WriteLine (ints[@]); // ©
Console.WriteLine (y); // ©
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- Zpusoby predavani parametru

modifikator

(none) Hodnotou Going in
ref Referenci Going in
out Referenci Going out
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- Predani hodnotou
- Je prfedana kopie hodnoty

+ U referencnich typu je zkopirovana reference, ale ne objekt

static void Foo(StringBuilder fooSB)
{

f00SB.Append("test");

fooSB = null;

}

StringBuilder sb = new StringBuilder();
Foo (sb);
Console.WriteLine (sb.ToString()); // test
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- Modifikator ref

 Pfedano referenci
private static void Foo(ref int p)

{
p=p+1; // Increment p by 1

}

int x = 8;
Foo(ref x); // Ask Foo to deal directly with x
Console.WriteLine(x); // x is now 9
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- Modifikator out
» Obdobné jako ref s dvémi rozdily
* Proménna nemusi byt inicializovana pfed volanim funkce

* Musi byt pfifazena pfed koncem funkce

private static void Split(string name, out string firstNames,
out string lastName)
{
int i = name.LastIndexOf(' ');
firstNames = name.Substring(@, 1i);
lastName = name.Substring(i + 1);

string a, b;

Split("Stevie Ray Vaughan", out a, out b);
Console.WritelLine(a); // Stevie Ray
Console.WritelLine(b); // Vaughan
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- Modifikator params
« Muze byt jako pouzit pouze u posledniho parametru metody
* Musi byt deklarovan jako pole

» SlouZi pro pfedani proménného pocétu parametrd stejného typu
private int Sum(params int[] ints)

{
int sum = 0;
for (int 1 = 0; i < ints.Length; i++)
sum += ints[i]; // Increase sum by ints[i]
return sum;

}

int total = Sum(1, 2, 3, 4);
Console.WriteLine(total); // 10
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- Nepovinné parametry
void Foo(int x = 2) { .. }

Foo();

- Pojmenované argumenty
void Foo(int x = 2, inty =3) { .. }
Foo(y:4, x:4);
Foo(y: ++a, x: --a);
Foo(y: 1);
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Vyrazy a operatory

Vyraz v podstaté urCuje néjakou hodnotu.
Nejjednodussi vyraz je konstatna, nebo proménna
5
Vyrazy muzeme kombinovat pomoci operatoru
5 *% 4
(5 *4) +1
Operatory mohou byt unarni, binarni nebo ternarni
Binarni operatory pouzivaji infix notaci (operator mezy operandy)
Primarni vyrazy
Slouzi k vystavbé jazyka

Math.Log(1l) — obsahuje dva primarni vyrazy . a ()
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* Void vyrazy
* Nemaji hodnotu
* Nelze je kombinovat pomoci operatort na dalsi vyrazy
- Vyraz prifazeni
*°X =X + 5;
+ Je mozné pouzit i jako soucast jiného vyrazu
*y =5%*(x=2);
* Inicializace vice proménnych
ca=b=c=d=e = 0;
- Kombinované opeatory

*X += 5; // ekvivalentni x = x + 5;
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* Priorita operatoru a prirazeni
 Pofadi vyhodnocovani operatoru je dle priority operator(
- Pri stejné priorité rozhoduje poradi
- Zleva asociativni operatory
-8/ 4 / 2 odpovida (8 / 4) / 2
« Zprava asociativni operatory

ox=y=3;
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Category Operator Operator name Example User
symbol overloadable

Primary : Member access
-> (unsafe)  Pointer to struct X->y No
0 Function cal X() No
] Array/Index a[x] via indexer
++ Post-increment X++ No
-- Post-decrement X-- No
new Create instance new X() No
stackalloc Unsafe stack allocation stackalloc(10) No
typeof Get type from identifier typeof(int) No
checked Integral overflow check on checked(x) No
unchecked Integral overflow check off unchecked(x) No
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Category Operator Operator name Example User
symbol overloadable

Primary default Default value default(int)
await Await await myTask No

Unary sizeof Get size of struct sizeof(int) No
+ Positive value of +X Yes
- Negative value of -X Yes
! Not IX Yes
++ Pre-increment ++X Yes
-- Pre-decrement --X Yes
§) Cast (int)x No
* (unsafe) Value at address *X No
&(unsafe) Address of value &x No
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Category Operator Operator name Example User
symbol overloadable

Multiplicative * Multiply
/ Divide xly Yes
% Remainder X%y Yes
Additive + Add Xty Yes
- Subtract X-y Yes
Shift << Shift left X<<y Yes
>> Shift right X>>y Yes
Relational < Less than X<y Yes
> Greater than x>y Yes
<= Less than or equals to X<=y Yes
>= Greater than or equals to x>=y Yes
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Category Operator Operator name Example User
symbol overloadable

Relational Type is or is subclass of Xisy

as Type conversion xasy No
Equality == Equality == Yes

1= Not equal Xl=y Yes
Logical And & And X&Yy Yes
Logical Xor A Exclusive Or XNy Yes
Logical Or | Or x|y Yes
Conditional And && Conditional And X && 'y Via &
Conditional Or || Conditional or x|y Via &
Null coalescing ?? Null coalescing X ?? No
Conditional ?: Conditional isTrue? x : y No
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Assignment

Lambda

Operator
symbol

Assign

Multiply self by
Divide self by

Add self by
Substract from self
Shift self left by
Shift self right by
Add self by
Exclusive-Or self by
Or self by

Lambda

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/6a71f45d.aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173145.aspx
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X*=2

X =>x+1

FAKULTA
INFORMACNICH
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Operator name Example User
overloadable

Via *
Via/
Via +
Via -
Via <<
Via >>
Via &
Via”
Via |
No
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- Blok prikaza —{ }
+ Seskupeni vice prikazu

- Deklarace
string someWord = "rosebud";

« Lokalni deklarace

{
int x;
{
int y;
int x; // Error - x already defined
}
{
int y; // OK - y not in scope
}
Console.WritelLine(y); // Error - y is out of scope
}
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- FAKULTA
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// Declare variables with declaration statements:
string s;

int x, y;

System.Text.StringBuilder sb;

X =1+ 2; // Assignment expression
X++; // Increment expression

y = Math.Max(x, 5); // Assignment expression
Console.WritelLine(y); // Method call expression

sb = new StringBuilder(); // Assignment expression

new StringBuilder(); // Object instantiation expression
new StringBuilder(); // Legal, but useless
new string('c', 3); // Legal, but useless
x.Equals(y); // Legal, but useless
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* Pro fizeni programu
« if, switch

* Podminény operator ? :

if (5 < 2 * 3)
{

Console.WriteLine("true");
Console.WriteLine("Let's move on!");

}

else

{

Console.WriteLine("False"); // False

}
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- FAKULTA
INFORMACNICH
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switch (cardNumber)

{
case 10:
case 13:
Console.WriteLine("King");
break;
case 12:
Console.WritelLine("Queen");
break;
case 11:
Console.WritelLine("Jack");
break;
case -1 : // Joker is -1
goto case 12; // In this game joker counts as queen
default: // Executes for any other cardNumber
Console.WritelLine(cardNumber);
break;
}
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* While
int 1 = 0;
while (i < 3)
{

Console.WritelLine(i);
i++;

}

* Do-while — probéhne minimalne jednou
i=0;
do
{

Console.WriteLine(i);
i++;

}

while (i < 3);
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* For
« for(<init>; <condition>; <iteration>)
<statement-or-statement-block>
* <init> - spusti se pred zaCatkem cyklu
* <condition> — pokud je true tak se provede statement(block)

* <iteration> — spusti se po kazdé iteraci

for (int i = @, prevFib = 1, curFib = 1; i < 10; i++)

{

Console.WritelLine(prevFib);
int newFib = prevFib + curFib;
prevFib = curFib; curFib = newFib;

}
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* Foreach

* Provede se pro kazdy prvek v Enumerable objektu (napf. array, string)

foreach (char c¢ in "beer") // c is the iteration variable

{

Console.WritelLine(c);

}
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* Break

» Slouzi k ukonc€eni cyklu

int x = 0;
while (true)

{ if (x++ > 5)
{
break; // break from the loop
}
}

// execution continues here after break

Strana 54 16. 2. 2016 Zaklady jazyka C# Ing. Peter Solar, Bc. Vaclav Pachta



FAKULTA
INFORMACNICH
TECHNOLOGII

« Continue

- Slouzi k ukonc€eni jedné iterace cyklu

for (int 1 = 0; i < 10; i++)

{
if ((1 % 2) == 0) // If i is even,

{

continue; // continue with next iteration

¥

Console.Write(i + " ");

}
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* Goto

- Pfesune vykonavani programu na jiné umisténi

int 1 = 1;

startLoop:

if (i <= 5)

{
Console.Write(i + " ");
i++;
goto startLoop;

}

* Nepouzivat (mimo switch) — svédci o Spatném navrhu
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* Return

* Vystoupi z metody a musi vracet navratovy typ dle dané metody

public decimal Return(decimal d)

{
decimal p = d * 100m;
return p; // Return to the calling method with value

}
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* Throw

 Slouzi k vyhozeni vyjimky

private static void Throw(object obj)

{ if (obj == null)
{
throw new ArgumentNullException("obj");
}
}
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* Using

+ Pomocny prikaz pro elegantni volani Dispose pro IDisposable

using (var file = File.Open(@"c:\Filepath.txt",

FileMode.OpenOrCreate))
{

file.Write(buffer, offset, count);
} // file.Dispose() is called here
* Lock

 Slouzi jako zkratka pro volani metod Enter a Exit tfidy Monitor

* Tzn. k zamykani kritické sekce pfi vicevlaknovéem zpracovani
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Jmenné prostory - Namespaces

Seskupuiji tfidy a rozhani do pojmenovanych skupin
Jmeny prostor System.Security.Cryptography obsahuje napf. tfidu RSA
Pouziti tfidy z daného namespace
PIné jméno tridy
System.Security.Cryptography.RSA rsa =
System.Security.Cryptography.RSA.Create();

Pouziti direktivy using
using System.Security.Cryptography;
public class Namespaces

{
public void Method()
{
RSA rsa = RSA.Create(); // Don't need fully qualified name
}
}
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* Kliéové slovo namespace

namespace Outer.Middle.Inner

{
class Classl { ... }

class Class2 { ... }

* Odpovida zapisu

namespace Outer

{

namespace Middle

{

namespace Inner

{
class Classl { ... }

class Class2 { ... }
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* Platnost jmen
- Nazvy deklarované ve vnejSim namespace jsou implicitné importovany do
vnitfniho namespace

namespace Outer

{
namespace Middle
{
internal class Classl { ... }
namespace Inner
{
internal class Class2 : Classl { ... }
}
}
}
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« Skryvani nazvu
+ Pokud se nazev objevi ve vnitfnim i vnéjSim namespace vnitfni nazev
,vyhrava®“.
namespace Outer

{

internal class Foo { ... }
namespace Inner

{ internal class Foo { ... }
internal class Test
{
private Foo f1; // = Outer.Inner.Foo
private Outer.Foo f2; // = Outer.Foo
}
}
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* Opakovani jmenych prostort
- Nazev daného namespace je mozné opakovat dokud nedojde ke shodé
v nazvu typd uvnitf jmenného prostoru
* Tzn. jeden namespace muzeme deklarovat na vice mistech

namespace Outer.Middle.Inner

{
class Classl {}

}

namespace Outer.Middle.Inner

{
class Class2 { }

}
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* Vnorené using direktivy
« Direktivu using je mozné zanofit do namespace a omezit tak rozsah pouziti
importovanych nazvu pro dany namespace.

namespace N1

{
class Classl { }

}

namespace N2

{
using N1;
class Class2 : Classl { }

}

namespace N2

{

class Class3 : Classl { } // Compile-time error

}
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* http://www.amazon.com/5-0-Nutshell-The-Definitive-Reference/dp/1449320104
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