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+ Slouzi k osetfeni vyjimecnych (chybovych) stavl programu kontrolovanych
blokem try { }

- Eskaluji se, dokud nejsou zpracovany catch { } blokem s odpovidajicim
typovym parametrem

- Kontrolovany blok muzZe nasledovat blok finally, ktery se provede vzdy

try
{
// Controled block
}
catch (ExceptionA ex)
{ /* Exception handling of type ExceptionA */ }
catch (ExceptionB ex)
{ /* Exception handling of type ExceptionB */ }
finally

{
// Cleanup block

}
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VyjimKky a jejich zpracovani — catch

Reaguje na dany typ vyjimky.

Typovy parametr - pouze tfida Exception nebo potomci

Instanéni proménna - informace o chybé (Message, InnerException, StackTrace)
0-N catch bloku - nutné specifikovat od nejvice specifickych typu vyjimek
Jmeéno proménné nebo cely typovych paremetr je mozné vynechat

Zpracovavané vyjimky je mozné explicitné eskalovat pomoci throw;

try
{ ...}
catch (DivideByZeroException)
{
Console.WriteLine("Divison by zero is not allowed!");
}
catch (Exception excpInstance)
{

Console.WriteLine(,,Error occured" + excpInstance);
throw; //Escalates the exception. Upper callstack levels can catch the exception

}
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VyjimKky a jejich zpracovani — finally

Slouzi k oSetfeni otevienych zdroju (soubory, databaze, sitova spojeni, ...)

Provede se (témér) vzdy ...

Po dokoceni catch bloku
Ve chvili opusteni try - bloku (konec bloku, return, break, continue, goto)

Je mozné ho uvest i bez bloku catch (try-finally)

StreamReader file = null;

try

{
file = new StreamReader(File.OpenRead(fileName));
int number = Int32.Parse(file.ReadLine());
Console.WriteLine("Number is: " + number);

}
finally

{
if (file != null)
{
file.Dispose();
}
}
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* throw; - MozZné pouze z catch bloku, eskaluje zachycenou/zpracovavanou
vyjimku.

* throw new Exception("Message ...", innerException);

* ArgumentException, NullPointerException,
InvalidOperationException, FormatException,
FileNotFoundException, KeyNotFoundException,

» StackOverflowException, OutOfMemoryException - Vé&tSinou je jiz neni
mozné jednoduSe zpracovat
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Osetreni chyb — tips&tricks
Nechytejte pokemony ‘m:' - oSetrete specifické typy Exception.

Generické zachytavani:
Tam, kde je mozné zotaveni i z neznamé chyby
Pro logovani

OSetfeni vstupu verejnych metod
ArgumentException, ArgumentNullException, ArgumentOutOfRangeException

Vyjimky neslouzi k béznému fizeni béhu programu!

Chybové stavy by mély generovat spefickou Exception
(vlastni zprava, popf. Vlastni typ Exception)

Nezpracovaneé vyjimky je mozné odchytit centralne
AppDomain.CurrentDomain.UnhandledException +=
CurrentDomainUnhandledException;
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Delegati

Delegat = objekt spravujici odkaz na metodu
Prifazeni metody do proménné typu delegat vytvofi instanci delegata

Tu je mozné zavolat stejne, jako metodu

Definice proménné delegata:

delegate int Transformer(int x);

Kompatibilni metoda:
private static int Square(int x) {return x * x; }

Vytvoreni instance delegata:

Transformer t = new Transformer(Square);
Transformer t = Square; // equivalent

Zavolani metody pomoci delegata
int result = t(3);
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Delegati

Mohou ukazovat na vice metod:
HelloWorld helloWorld = Hello; helloWorld += World;

Lze je otestovat, zda na nékoho ukazuiji:
if (delegatevar == null) { .. }

Mohou obsahovat typové parametry:
delegate T Transformer<T>(T arg);

Generické typy delegatl (0 az 16 parametru)
void Action<in T1,..in T16>(T1 argl,..T16 argl6);
TResult Func<in T1,..in T15,out TResult>(T1 argl,..T16 argl6);

Jsou typové kontravarintni — akceptuji i metody, které maji argumenty se
specifiCtejSimi typy, nez definuje delegat.
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Udalosti — implementace
Implementuje broadcast/subscribe model
Vnitfrné vyuziva delegaty, ale nepublikuje vSechny funkce.

delegate void PriceChangedHandler(decimal oldPrice,
decimal newPrice);

Definice eventu
public event PriceChangedHandler PriceChanged;

Uvnitr tfidy je mozné pracovat s delegatem PriceChanged

Vné tridy, je mozné pouze provést pfihlaseni\odhlaseni
wallStreet.PriceChanged += WallStreetPriceChanged
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Udalosti — vzor

Preddefinovany delegat EventHandler — vhodny pro bezparametrické udalost

public delegate void EventHandler(object sender, EventArgs e);

Existuje i genericka verze, ktera usnadnuje implementaci udalosti s vlastnim
typem argumentu

public delegate void EventHandler<TEventArgs>(object sender, TEventArgs e);

Pro vyvolani udalosti se implementuje metoda
protected virtual void OnPropertyChanged(PriceChangedEventArgs args)

{
var handler = PriceChanged;
if (handler != null)
{
handler(this, args);
}
}
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» Genericka notifikace zmén na datovém modelu
* Podminka pro pouziti DataBinding

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

protected virtual void OnPropertyChanged([CallerMemberName]
string propertyName = null)

{ ...}

public string FirstName

{
get { return _firstName; }
set
{
_firstName = value;
OnPropertyChanged("FirstName"); //Property name can be ommited
}
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- Lambda vyraz — nepojmenovana metoda

- Zapis:
(<parametry>) => <vyraz> nebo { <blok pfikazi> }

- Priklad:
Func<int, int> squareRoot
Func<int, int> squareRoot

=> X * x;
=> { return x * x; };

Il
X X

« Typy parametru jsou vétSinou odvozené. Pokud to v dané situaci neni mozné
je mozné je specifikovat

Func<int, int, int> sum = (int a, int b) => a + b;
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Lambda vyrazy — mapované proménné

Lambda vyrazy mohou mapovat vnéjSi proménnée
(lokalni proménné i atributy tridy):

int factor = 2;

Func<int, int> multiplier = n => n * factor;

Jejich hodnota je evaluovana az pfi exekuci vyrazu — pozor na smycky!

Pouziti lokalni promménné ji udrzi ,nazivu® po dobu platnosti lambda vyrazu
Pozor na memory-leak v pfipadé reference jinych objektu.
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Dékuji za pozornost!

Mgr. Martin Prochaska
Siemens CT DC / Sitraff Team

Olomoucka 7/9
Q18 00 Brno
Ceska republika

E-mail:
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* http://mvww.amazon.com/5-0-Nutshell-The-Definitive-Reference/dp/1449320104
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