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07 – Bázové třídy platformy .NET
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BCL – Base Class Libary

• základní sada knihoven frameworku

• jádro je v mscorlib.dll

Obsahuje

• základní datové typy

• datové struktury

• vykonává I/O

• Informace o načtených typech

• Security

• Text

• Kolekce

• Threading

• Výčet není kompletní!
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Jak je Base Class Library organizována

• Assemblies

• Organizována do jednotlivých namespaces

Příklady

• System

• System.Collections

• System.Diagnostics

• System.Globalization

• System.IO

• System.Security

• System.Text

• System.Threading

• Výčet není kompletní!
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Směr komunikace
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.NET CoreCLR

https://github.com/dotnet/coreclr
https://github.com/dotnet/coreclr
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Správa paměti v .NET – Garbage Collector

• Alokace/dealokace v režii CLR (Common Language Runtime)

• Reprezentováno komponentou Garbage Collector

• Třída System.GC

• Periodicky odstraňuje objekty bez reference

• Využívá systém generací

• Kolekci je možná vynutit – GC.Collect();

private void AllocateMemory()

{

//Memory is going to be released when execution 

//leaves the scope of method

var wastedMemory = new string('X', 100000000);

}

• I v .NET je nutné řešit memory-leak (zapomenuté reference)
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Správa paměti v .NET - Finalizace

• Ekvivalent destruktorů v jazyce C

• Volá se před smazáním objektu

~ClassWithFinalizer()

{

//Cleanup code

}

• Slouží jako „poslední šance“ k uklizení externích zdrojů 

(viz Dispose), lépe je ale uklidit explicitně!

• Složitý či blokující finalizační kód degraduje výkon

• Pozor na výjimky

• Finalizér je možné potlačit, či naplánovat znovu 

GC.ReRegisterForFinalize(this);

GC.SuppressFinalize(this);
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IDisposable

• Rozhraní pro objekty vyžadující explicitní úklid

• Metoda void Dispose();

• Využívá např. Component, Stream, SqlConnection, …

• Pokud objekt drží jiné disposable objekty, sám by měl disposable

implementovat

• Na volání metody Dispose z kontextu finalizace existuje vzor (viz dále)
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IDisposable – implementační vzor pro finalizaci
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Kolekce - přehled

• Negenerické 

• Rozhraní - IEnumerable, IEnumerator, IComparer, IEqualityComparer, 

IHashCodeProvider ICollection, IList, IDictionary

• Implementace - BitArray, ArrayList, SortedList, HashTable, Queue, Stack

• Speciální – NameValueCollection, OrderedDictionary, ListDictionary, 

HybridDictionary

• Bázové – CollectionBase, DictionaryBase

• Generické

• Rozhranní – IEnumerable<T>, IEnumerator<T>, IComparer<T>, 

IEqualityComparer<T> ICollection<T>, IList<T>, IDictionary<TKey,TItem>, 

IReadOnlyCollection<T>, IReadOnlyDictionary<TKey,TItem>, ISet<T> 

• Implementace – List<T>, SortedList<T>, LinkedList<T>, Dictionary<TKey,TItem>, 

SortedDictionary<TKey,TItem>, HashSet<T>, Queue<T>, Stack<T>

• Bázové – Comparer<T>, Collection<T>, ReadOnlyCollection<T>

• Výčet není kompletní!
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Rozhraní
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Kolekce - Enumerace

• Procházení kolekcí prvek za prvkem na základě IEnumerable/IEnumerable<T>

• Umožňuje použít klíčové slovo foreach

string[] strings = new string[] { "Hello", "World!" };

foreach (string str in strings)

{

Console.WriteLine(str);

}

• Enumeraci je možné ovládat pomocí instance enumerátoru

IEnumerator<string> enumerator = strings.GetEnumerator(); 

string str = enumerator.Current;

bool success = enumerator.MoveNext();

• Enumeraci je možné implementovat pomocí IEnumerator/IEnumerator<T>

nebo jednodušeji pomocí klíčového sousloví yield return <value>;
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Ukázkové použití enumerátoru

string sampleString = "Hello"; 

// Because string implements IEnumerable, we can call GetEnumerator():

IEnumerator enumerator = sampleString.GetEnumerator(); 

while (enumerator.MoveNext()) 

{ 

char sampleChar = (char)enumerator.Current; 

Console.Write(sampleChar + "."); 

} 

// Output: H.e.l.l.o.
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Kolekce – Implementace enumerátoru

public class MyGenCollection : IEnumerable<int>

{ 

int[] data = { 1, 2, 3 }; 

public IEnumerator<int> GetEnumerator() 

{ 

foreach (int i in data) 

yield return i; 

} 

// Explicit implementation

IEnumerator IEnumerable.GetEnumerator()

{

// keeps it hidden.

return GetEnumerator(); 

} 

}
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ICollection, IObservableCollection

public interface ICollection<T> : IEnumerable<T>, IEnumerable

{ 

void Add(T item); 

void Clear(); 

bool Contains(T item); 

void CopyTo(T[] array, int arrayIndex); 

bool Remove(T item); 

int Count { get; } 

bool IsReadOnly { get; } 

}

IObservableCollection

•Analogické INotifyPropertyChange

•Notifikuje mi změnu počtu
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Kolekce – praktické ukázky

// Example 1 DoBasicCollectionOperations

examples.BasicCollectionOperations.DoBasicCollectionOperations(); 

Console.ReadKey(); 

//Example 2 - ArrayList, List<T>, IEnumerable, IEnumerable<T>

examples.ListEnumeration(); 

Console.ReadKey(); 

//Example 3 - Enumerator manipulation

examples.UsingEnumerator(); 

Console.ReadKey(); 

//Example 4 - Implementation of custom enumeration

examples.CustomEnumerator(); 

Console.ReadKey(); 

// ...
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Použití

using (Stream s = new FileStream("test.txt", FileMode.Create)) 

{ 

Console.WriteLine(s.CanRead); // True

Console.WriteLine(s.CanWrite); // True

Console.WriteLine(s.CanSeek); // True

s.WriteByte(101); 

s.WriteByte(102); 

byte[] block = { 1, 2, 3, 4, 5 }; 

s.Write(block, 0, block.Length); // Write block of 5 bytes

Console.WriteLine(s.Length); // 7

Console.WriteLine(s.Position); // 7

// ...
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Compressions streams

using (Stream s = File.Create("compressed.bin")) 

{ 

// DeflateStream == decorator

using (Stream ds = new DeflateStream(s, CompressionMode.Compress)) 

{ 

for (byte i = 0; i < 100; i++) 

{ 

ds.WriteByte(i); 

} 

} 

}
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Operace se soubory a adresáři

Operace se soubory a adresáři

• BCL obsahuje předpřipravené třídy File, Directory, FileInfo, 

DirectoryInfo

IsolatedStorage

• Standardizovaná cesta pro ukládání dat desktopových aplikací

• Zabezpečený přístup

• V uživatelské složce

• Unikátní na assembly
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Reference

BCL

• .NET Framework Class Library Overview

• .NET Core zdrojové kódy

• Base Class Libraries

• .NET Framework Class Library

Nástroje

• dotPeek Free .NET Decompiler and Assembly Browser

• LINQPad

• Design patterns

• C# in Nutshell

https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hfa3fa08(v=vs.100).aspx
https://github.com/dotnet/coreclr
https://bcl.codeplex.com/
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/gg145045(v=vs.110).aspx
https://www.jetbrains.com/decompiler/
http://www.linqpad.net/
http://www.amazon.com/Design-Patterns-Elements-Reusable-Object-Oriented/dp/0201633612/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1425911087&sr=8-1&keywords=Design+patterns+GoF+Gamma
http://www.amazon.com/C-5-0-Nutshell-Definitive-Reference/dp/1449320104/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1425911123&sr=8-1&keywords=C#+in+nutshell

