IW5 projekt

Zadani
Vysledkem projektu je program na spravu kucharskych receptd. Bude obsahovat 3 ¢asti — kucharku,
jidelnic¢ek a nakupni seznam.

Kucharka bude obsahovat recepty. Recepty se daji pfidavat, zobrazovat seznam vsech receptd, ktery
se da t¥idit a filtrovat dle alespon 3 parametrU. Déle se da zobrazit detail jednotlivého receptu se
véemi informacemi o receptu.

Z receptl se da vytvorit jidelnicek. UZivatel si vybere, které recepty chce pouzivat v ramci daného
tydne. Vybira z receptd, které jsou zadany v kucharce. Jidelni¢ek se da zobrazit dvéma zpUsoby:

e Seznam, ve kterém se d4 filtrovat dle dni a typu jidel.
e kalendar, ve kterém jsou recepty zobrazeny v jednotlivych dnech a ¢asech (snidané, obéd,
vecere)

Nakupni seznam se generuje na zakladé jidelnicku. Z jednotlivych receptll se vyberou ingredience a
poskladaji se do ndkupniho seznamu. UZivatel si v ndkupnim seznamu maze znacit, které ingredience
jiz zakoupil.

Recepty maji nasledujici parametry:

e nazev

e typ jidla (minimalné: polévka, hlavni jidlo, dezert, jiné)
e seznam ingredienci

e postup pfipravy

e doba pfipravy

Typy jidla se budou odliSovat obrazkem, ktery vyjadruje, o jaky typ jidla jde.

Aplikace bude data ukladat do databaze, nebo databazového souboru (.mdf). Data tedy musi zlstat
zachovdna i po ukonéeni a opétovném spusténi aplikace.

Spoluprace
Projekt fesi studenti v tymech. V kazdém tymu jsou 3 studenti. Tym o méné studentech neni
pfipustny.

Pti feSeni projektu tymy vyuZivaji Team Foundation Server (TFS) na sdileni kédu. Do svého TFS
repositare pridéli pristup vyucujicim (zplsob bude vysvétlen v ramci 1. cviceni).

Z TFS musi byt viditelnd postupna prace na projektu a spoluprace tymu. Pokud uvidime, Ze existuje
malé mnozZstvi nelogickych a nepreloZitelnych check-inli tak nas bude zajimat, jak jste spolupracovali
a mUZe to vézt na snizeni bodového hodnoceni.

Do Vaseho tymového projektu na TFS si v ¢asti Members pridejte Ucet uciteliw5@outlook.com

Tento Ucet budou pouZivat vyucujici pro pfistup k odevzdavanym souborim. Bez pfidani tohoto Gctu
neni mozné pfistoupit k vasemu projektu a tedy neni mozné jej ze strany vyucujicich hodnotit.

Navod na ptidani ¢lena projektu mizZete najit zde: http://www.visualstudio.com/en-us/get-
started/add-team-members-vs.aspx
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Odevzdavani

Odevzdavani projektu ma 3 faze. V kazdé fazi se hodnoti jiné vlastnosti projektu. Nicméné faze na
sebe navzajem ndsleduji a studenti pokracuji v praci na svém kédu i po jeho odevzdani v ramci
nasledujici faze.

Kontroluje se kod, ktery je nahran v TFS. VZdy se kontroluje posledni check-in pfed ¢asem
odevzdavani dané faze projektu. Na check-iny nahrdny po ¢asu odevzdavani nebude bran zretel.

Je silné doporucovano projekty v prilbéhu semestru konzultovat s cvicicimi, predejdete tak
pfipadnym komplikacim pfi odevzdani.

Faze 1 — objektovy navrh (10 bod() —22. 3. 2015

V téhle fazi se zamérime na datovy ndvrh. VyZzaduje se po Vas, aby datovy ndvrh splfoval zaddni a
nevynechal Zddnou podstatnou ¢ast. Zamyslete se nad vazbami mezi jednotlivymi entitami

v datovém modelu. V nasledujici fazi budete entity nahravat do databdze, takZze myslete na jejich
propojeni jiz v téhle fazi.

Hodnotime:

e |ogicky navrh tfid (4 body)

e vyuziti dédicnosti, zapouzdreni, polymorfismu (4 body)

e nahrdvani do TFS po logickych ¢astech (2 body)

e |ogické rozsifeni datového navrhu nad ramec zadani (bonusové body)

Faze 2 — databaze a WPF backend (20 bod() — 19. 4. 2015
Aplikace jiz nepracuje jen s daty uvedenymi ve zdrojovych souborech. Je napojend na databazi a
pracuje s ni. Vytvorte napojeni datovych tfid pomoci Entity Frameworku na databazi.

V této fazi se od Vas jiz pozaduje vytvoreni WPF aplikace. Napiste backend aplikaci, ktera bude
napojena na Vami navrhnuté datové modely a bude schopna nacitat a ukladat data do databaze.

Dbejte také kvality Vaseho kodu. Od této faze se hodnoti i tenhle atribut. Opravte si tedy predchozi
kdd dle zdsad SOLID probiranych na cvicenich a dlisledné je dodrZujte.

Hodnotime:

e vyuziti Entity Framework (EF) Code First na vytvoreni databaze z tfid navrhnutych ve fazi 1 (6
bodU)

e ndavrh WPF aplikace dle navrhového vzoru Model View ViewModel (MVVM) (10 bod)

e (istota kadu (4 body)

Faze 3 — WPF frontend, data binding (40 bod() — 24 hodin pred obhajobou
V posledni fazi vytvafrite vyslednou podobu Vasi aplikace. Budete zde provazovat backend ve WPF
aplikaci, ktery jste si pfipravili v pfedchozi fazi s jednotlivymi obrazovkami a zobrazenim dat.

Vytvorte View k jednotlivym navrzenym ViewModellim. Zamyslete se nad tim, jakym zpUsobem je
vhodné jednotliva data zobrazovat.



Vyuiijte binding v XAML kédu. U¢elem neni jenom udélat aplikaci, ktera funguje, ale také aplikaci,
kterd je spravné navrzena a poslouZi i mlze byt dale jednoduse upravitelnd a rozsititelna. Dbejte tedy
zasad probiranych ve cvicenich.

Za aplikace, jejichz vizudlni navrh bude proveden dobre, a zaroven budou plné funkéni, budeme
udélovat také bonusové body.

Hodnotime:

e funkénost celé vysledné aplikace (15 bod()

e vytvoreni View k pfislusnym ViewModellm z faze 2 (5 bod)

e zobrazeni jednotlivych informaci dle zadani — kucharka, jidelniéek, recept... (8 bodl)
e spravné vyuZiti data bindingu v XAML (7 bod()

e (istota kadu (5 body)

e vytvoreni dobre vypadajici a pIné funkéni aplikace (bonusové body)

Obhajoba

Obhajoby projektd bodou probihat v poslednich 2 tydnech vyuky cviceni. Terminy obhajob budou
vyhlaseny v pribéhu semestru.

Na obhajobu se dostavi cely tym. Z ¢leni tymu bude cviéicimi vybran 1 student, ktery obhajobu
povede. Na obhajobu neni nutné mit prezentaci (powerpoint nebo pdf). Budete nam muset ukazat,
jak funguje vas kdd, Ze je spravné navrzen. Pfipravte se na nase otazky k funkcionalité jednotlivych
tfid a k ddvodim jejich ¢lenéni. Na obhajobu bude mit tym 15-20 minut.

Finalni odevzdani

Po skonceni obhajoby bude nutné jesté nahrat vas program do informacniho systému. Bez
nahraného programu nem(zeme tymu udélit bodové hodnoceni.



