2 Zivotni cyklus programového dila

e Typickeé etapy:
1. Specifikace pozadavku
- specifikace problému
- analyza pozadavku
2. Vyvoj programu
- navrh
- kédovani (programovani)
3. Verifikace a validace

4. Provoz a udrzba + dalsi ¢cinnosti (posuzovani, dokumentace, ...

e Model zivotniho cyklu - ukazuje etapy (predevsim specifikace a
vyvoje) a jejich navaznosti
¢ zakladni ¢ klasicky (vodopad)
¢ evolucni vyvoj - specifika€ni prototypovani
- evolucni prototypovani
- inkrementalni vyvoj
¢ formalni transformace
¢ sestavovani z komponent
¢ kombinované
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2.1 Klasicky zivotni cyklus (,,vodopad*)

Definice ) l
pozadavki J A .
Systémovy )
navrh a navrh l
progAramu Implementace _
a testovani l
] ed‘}(’tek Integrace a

systémové ‘
testovani
Provoz a
udrzba

Vyhody: - pokrok projektu je viditelny (vyhodné pro manazery).

Nevyhody: - etapy se prekryvaji (problémy s pozadavky odhaleny pfri
navrhu) — iterace zhorsujici podminky rizeni projektu
— zpravidla odlozeni dalsich zmén — nesplnéni

pozadavkul nebo zhorseni strukturovanosti programu.
Pouziti: jasnost pozadavku na zacatku reseni.
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2.2 Evolucni vyvoj

- vhodny pfi nejasnostech v pozadavcich, resp. nutnosti vyvijet
systém postupné

Hruby

. _> &4 v 7
: —| (_Specifikace Pocatecni
popis T —— verze

—» Prechodné
——— verze

—> Konecéna

|‘ verze

Validace

J. Zendulka: Projektovani programovych systémii - 2 Zivotni cyklus programového dila



o Specifikacni prototypovani (throw-away)

Vy.tvof' . Realizuj prototyp Vyhodnot’ Specii’ikuj
specifikaci prototyp systém

Znovupouzitelné
komponenty

v v

Vytvor W R Validuj Pf‘e(!ej

program J systém? systém
f

Vyhody: - postupné zpresnéni pozadavku
Nevyhody: - nékteré funkce muize byt obtizné prototypovat
- nefunkéni pozadavky (spolehlivost, robustnost)
nelze testovat na prototypu
- nebezpeci dopracovani prototypu
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e Evoluéni prototypovani (exploratory programming)

Vy.tVOf' . Realizuj prototyp)
specifikaci systému J l

Pouzij
prototyp

Predej
systém

Vyhody: - neni nutna presna specifikace pozadavku
Nevyhody: -jen validace na zakladé posouzeni zakaznika
- produkt byva spatné dokumentovany
- produkt byva spatné strukturovany — obtizna udrzba
- neni jasna pozadovana specializace vyvojara —»
zpravidla malé tymy univerzalnich, zkusenych

e Techniky prototypovani (RAD - rapid application development)
- generatory aplikaci a jazyky ctvrté generace,
- skladani z opakovaneée pouzitelnych komponent,
- jazyky pro rychlé prototypovani (Smalltalk, CASE nastroje)
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e Inkrementalni vyvoj

/ 7y e 14 ’\
Zahajeni, stanoveni
cili, poc¢atecni
analyza pozadavkiu

v

E.ivl';ltl Specifikace Vyvoj Validace
areat ? it inkrementu inkrementu inkrementu
systemu

Je systém

kompletni?

Doru¢é finalni
verzi

Validace Integrace
systému inkrementu

- odstranuje nevyhody evoluéniho prototypovani (neustalé zmeény,
problémy s rizenim projektu) a zachovava vyhodu zpétné vazby
zakaznika

Pr) Rational Unified Process (viz pozdéji)
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2.3 Pristup k vyvoji programovych systému

2 zakladni pristupy:

a) klasicky (strukturovany) - analyza a navrh provadény na zakladé

funkéni dekompozice a analyzy a navrhu datovych struktur,

datové struktury a funkce oddeleny.
b) objektové-orientovany - analyza a navrh provadény na zaklade

identifikace objektu a jejich vzajemnych vztahu, datové struktury
a funkce pohromadeé

e Podstata klasického

pristupu

i Funkce

1 vlastnik

I

|

|

L N I R .
B .4 N
! i Ui Data

! ient \V/ cet

. | ¢ Klienta jméno adresa ¢ uctu stav vlastnik

|

! K}Q Jan Novak Praha 100 50000 K]0

|
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e Podstata objektové orientovaného pristupu

1: najdi()

2: [*]dejdméno()

<<extent>>

O1: Klienti

klienti: {O5,08,...}

najdi()
vloz()
zru$()

3: [neexistuje] new()

4: vytvoiUcet()

05: Klient

¢isloKlienta: K10
jméno: Jan Novak
adresa: Praha

dejCislo()
nastavCislo()
dejJméno()
nastavJméno()
dejAdresu()
nastavAdresu()
vytvorUcet()

5: new()

027: Uket

¢islo: 120
stav: 0
vlastnik: O5

dejCislo()
nastavCislo()
dejStav()
nastavStav()
dejVlastnika()
nastavVlastnika()
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Strukturovana Objektové-
analyza orientovana analyza

l

Strukturovany navrh Objektové-
orientovany navrh

Strukturované . 6bjekt0vé-0rient0vané

programovani l l programovani

Technologie rela¢nich || Technologie objektové- | | Technologie objektové-
databazi relaénich databazi orientovanych databazi
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2. 4 Uloha modelovani pfi vyvoji systému

Model - abstrakce néceho (systému, jeho ¢asti) pro ucely pochopeni

experimentovani apod. pred vliastnim vytvorenim.
e pouziti modelu:
¢ nahrada fyzického zarizeni pro experimentovani (simulace),

¢ komunikace se zakaznikem,
¢ vizualizace,

¢ redukce slozitosti (abstrakce)
¢ dokumentace.

e zpravidla nékolik typti modell pro rizny pohled na systém
(staticky/dynamicky, logicky/fyzicky, vnéjsi/vnitrni, ...)
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