3 Inzenyrstvi systému zalozenych na pog¢itacich
(Computer-based System Engineering)

- program je uzitecny az ve spojeni s procesorem a dalsimi
technickymi prostredky

o System
- kolekce vzajemné svazanych komponent, které pracuji spole¢né
tak, aby bylo dosazeno néjakého cile.

o Systemoveé inzenyrstvi
- souhrn aktivit souvisejicich se specifikaci, navrhem,
implementaci, validaci, instalaci a udrzbou systému jako celku.
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e Systém zalozeny na pocitacich
Sirsi pojeti:
Lidé

Databaze

vstup

Dokumentace

UzSi pojeti:

SW

vystup

technickeé vybaveni (HW) + programové vybaveni (SW) + rozhrani

pro uzivatele.

- vazby mezi prvky — spravné fungovani prvku systému zavisi na
fungovani jinych prvku, viastnosti a chovani systému nejsou
pouze "souctem" vlastnosti prvkil — nékteré viastnosti jsou
vlastnosti pouze celku a nékteré z nich jsou videt az pri celkovém
pohledu na systém (napfr. spotreba energie, spolehlivost,

pouzitelnost).
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3.1 Okoli systému
- systémy existuji v kontextu urcitého okoli
- okoli Ize chapat také jako systém

e Dulezitost pochopeni okoli:
- systém ovlivnuje okoli (nap¥. rizeni vysoké pece)
- existuje rada vztahu s okolim, zdroje/pfijemci informaci, vliv
zménami v okoli na fungovani systému (napr. VZP a Ciselniky
vykonu).

3.2 Zpusoby pofrizeni systému

e Zakladni moznosti:
- zakoupeni celého systému,
- zakoupeni ¢asti systému a jejich integrace,
- specialni navrh a vyvo,.
- pro rozsahlé systémy muze byt rozhodnuti Casové velmi naro¢né:
- potreba vypracovat co nejpresnéjsi specifikaci pri nakupu nebo
vyvoji celého systému,
- potreba specifikace a navrhu architektury pro identifikaci
podsystéml, které se vyplati zakoupit.
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e Model dodavatel/subdodavatelé

Z.akaznik

Hlavni dodavatel
(systémovy integrator)

Subdodavatel 3 Subdodavatel 1 Subdodavatel 2

e Proces porizeni dostupného/zakaznického systému

dostupny Uprav Zvol systém Vyber
pozadavky dodavatele

Pruzkum
trhu

Vyhlas Vyber reSitele Uzavri
, nabidku smlouvu
na zakazku
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3.3 Proces systéemového inzenyrstvi

- interdisciplinarni aktivita

Definice
pozadavku Systémovy
Vyvoj

navrh
podsystému || .. egrace
systemu Instalace
systému Rozvoj

systému

- podoba modelu vodopad, interdisciplinarni charakter, omezené
iterace

e Definice systémovych pozadavkt - JAKE VLASTNOSTI
- pozadavky na zakladni funkce,
- systémové vilastnosti (nefunkéni, tykaji se systému jako celku -
vykonnost, bezpecnost, spolehlivost,...),
- nezadouci vlastnosti,
- dulezitou soucasti je i stanoveni celkovych cili (obecné).
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o Systémovy navrh - JAK ZAJISTIT

[Rozélenéni |
pozadavku {Identiﬁkace | l
Prirazeni

podsystému
p((l)zadtz}VkP Specifikace
podsystémim X .
funkcn?stlo Definice
podsystemu rozhrani
podsystému

- zpravidla nékolik moznosti roz€lenéni, zpravidla vztah k
podsystémum

- specifikace funkénosti mize byt chapana jako soucast vyvoje
podsystémii

- definice rozhrani umoznuje paralelni vyvoj podsystémii

e Vyvoj podsystémli
- nakup nebo zakaznicky vyvoj (v pripadé SW proces - viz kap.2)
- problém systémovych zmeén (€asto reseno SW)
- podsystémy jsou obvykle vyvijeny paralelné
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[ Systémovy }

navrh
Vyvoj Vyvoj Vyvoj
podsystému 1) [podsystému 2] ~°° |podsystéemu N
e Integrace systému
Vyvoj Vyvoj Vyvoj
odsystému 1) (podsystému 2, ~°° (podsystéemu N

- pristupy:

Integrace
systému
¢ najednou - ,,velky tresk*
¢ postupné (inkrementalni) - vyhody:

¢ vyvoj podsystému zpravidla nekonéi souc¢asné,
¢ redukuje naklady na lokalizaci chyb.
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e Instalace systému

- instalace v cilovém prostredi

- mozné problémy:
¢ jiné prostredi nez predpokladané (napr. jina verze OS),
¢ neochota spoluprace koncovych uzivatelu,
¢ mozna nutnost koexistence dvou systému (stary-novy),
¢ migrace dat,
¢ fyzické problémy (prostor na pocitace, kabelaz, ...).

e Cinnost systému

- Skoleni koncovych uzivatelu,

- dalSi rozvoj systému (dlouha doba zivota):
¢ odstranéni problému vlivem chyb ve specifikaci,
¢ odstranéni chyb odhalenych az pri ¢innosti,
¢ realizace novych pozadavkii,
¢ pokrok v technologii (novéjsi pocitace, ...),
¢ zmeny okoli (legislativa, ...),
¢ jiné pouzivani systému (reorganizace instituce),
...
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- rozvoj systému je zpravidla nakladny (nutnost peclivé analyzy,
zavislost podsystémi, starnutim systému se vlivem zmén porusuje
jeho struktura) —» zvazovat z ,,obchodniho* a technického hlediska

- pojem ,,zdédéné“ (legacy) systémy.
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- alternativy reseni

Tridici
stanice

Vyhybka
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- mozné reseni:

Cte€ka Ovladani
¢arového kodu vyhybky

~_—

Ridici : Nadfizeny |
jednotka 1 osystém |

A
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