7.2 Model pouziti (jednani) (Use Case)

- pfi analyze pozadavku ¢asto popis typickych interakci uzivatele,
nedokumentované - Jacobson — model pouziti (1992)

e Scénar

Posloupnost krokt popisujicich interakci mezi uzivatelem a systémem

P¥) Nakup prostrednictvim WWW
Zakaznik si prohlizi katalog a pridava vybrané polozky do
»,hakupniho koSiku“. Chce-li zakaznik zaplatit, zadava potrebné
udaje pro dodani, informaci o kreditni karté a potvrzuje nakup.
Systém kontroluje autorizaci na kreditni karté a potvrzuje prodej
jednak okamzité, jednak nasledné elektronickou postou.

- neuspésna autorizace? — dalSi scénar

e Pripad pouziti (Use case)

Mnozina scénari svazanych spoleénym cilem uzivatele. Jednotka
funkénosti poskytovana systémem, tvorici logicky celek.

- Casto spolec¢na posloupnost kroku + alternativy
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Pr)

Nakup zbozi

1. Zakaznik si prohlizi katalog a vybira si zbozi
. Zakaznik prechazi k ukonéeni nakupu
. Zakaznik vyplni udaje pro dodani (adresa, normalné/spésné)
. Systém zobrazi informaci o cené, véetné postovného
. Zakaznik vyplni udaje o kreditni karté
. Systém autorizuje nakup
. Systém okamzité potvrzuje prodej

. Systém posle potvrzeni elektronickou postou
Alternativa: Neuspésna autorizace
V kroku 6 systém neuspéje pfi autorizaci nakupu.

Systém umozni zakaznikovi znovu zadat informaci o kreditni karté a
pokusi se o autorizaci znovu.

Alternativa: Staly zakaznik

3a. Systém zobrazi aktualni informaci pro dodani a posledni 4 cifry
informace o kreditni karté

3b. Zakaznik muize potvrdit nebo prepsat tyto implicitni udaje.
Navrat k hlavhimu scénafri na krok 6.
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- UML nespecifikuje zplUsob popisu obsahu pripadu pouziti

- mnozstvi detailtl v popisu pripadu pouziti zavisi na riziku
nepochopeni pripadu

- pfi iteracich se pridavaji detaily podle potreby (neni nutné vse
zapisovat)

e Diagram pouziti (Use case diagram)

Diagram pouziti je diagram, ktery ukazuje mnozinu pripadl pouziti a
aktéru a jejich vztahy

- prvky diagramu:
o pFipad pouZiti
o akter - role objektu vné systému, ktera s nim primo interaguje.
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Pr) v Rational Rose

()
./ .
- / \
N
Ctenar Prohlizeni tituld
)
N
Rezervace titulu // | - N /)
— N\
<<system>> — \\,,,,7// Definice uzivatele ——
Ustfedni knihovna Zaslani informace o pfirdstcich
Administrator
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e Aktér (participant)
- vné systému > nutno urcit hranice

- nutno roiné&ataktér - uii@bjekt komunikujici se systémem)

‘role uzivatele | |konkrétni uzivatel |

- jeden uzivatel mize vystupovat ve vice rolich

- seznam aktéri muze byt vychodiskem pro urcéeni pripadu pouziti
(¢teni/zapis/modifikace informaci v systému, informace o zménach
vné a uvnitr systému)

- Co ukazovat jako aktéry pripadu pouziti?

o v§echny externi zdroje/prijemce informaci
o iniciator pripadu pouziti
o aktér, ktery ziskava hodnotu ze systému

- nékdy obtizné urcit aktéry pripadu pouziti — podstatny je pripad

pouziti
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PF)

Vypujcka

Je zahajena knihovnikem, kdyz si chce ¢tenar vypujcit vybrany titul.
Pro pozadovany titul je vybrana volna kopie, ktera bude c¢tenari
zapujéena. Neni-li zadna kopie volna, ma ¢étenar moznost si titul
rezervovat.

- Casto otazka: novy pripad nebo varianta existujiciho?
Pf) Vypljcka - volna kopie/zadna volna

- iterativni proces identifikace pripadt, po stabilizaci podrobnéjsi
popis (zakladni postup + alternativni postupy)

- moznost analyzovat jednotlivé pripady oddélené
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Pr)
Vypujcka
Cil: Knihovnik zaznamena informaci o vypljcce titulu.
Kontext: Ctenar si vybral pozadovany titul.
Standardni postup:
1. Knihovnik nacte identifikaci ¢tenare.
2. Systém zobrazi aktualni vypujcky ¢tenare
3. Knihovnik zada identifikaci titulu.
4. Pro pozadovany titul se zobrazi informace o vSech kopiich a
jejich stavu.
5. Knihovnik vybere volnou kopii a vypuajéku potvrdi.
6. Systém vytiskne vypujcni listek.
Alternativni postup:
A Ctenar nezna presnou identifikaci pozadovaného titulu (krok 3)
Systém vyhleda titul postupnym zpresnénim pozadavku
B Neni zadna kopie pozadovaného titulu volna (krok5).
Systém umozni rezervaci pozadovaného titulu.

Aktéri: knihovnik
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e Vztahy mezi prvky modelu pouziti:
0 asociace - vztah aktér- pripad pouziti ,

¢ zahrnuti (include) - pfipad, kdy je chovani uréené jednim pripadem
pouziti zahrnuto do jiného pripadu.
Pr)

Pouziti: opakovani ve dvou a vice oddélenych pripadech pouziti

0 generalizace — pripad, kdy jsou dva pripady pouziti podobné, ale
jeden z nich déla vice (lze pouzit pripadné pro alternativy)

Pouziti: rizné varianty normalniho chovani (neformainé)

0 rozsireni (extend) — pripad podobny generalizaci, ale u bazového
pripadu pouziti jsou definovany tzv. body rozsireni

P¥)
Staly
zakaznik

extension
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<<extend>>
(info pro dodani,
info o platb¢)

points
info pro dodani
info o platbé




Pouziti: rizné varianty normalniho chovani (formalné)
- nékdy se rozlisuji systémoveé (interakce se SW) a podnikatelské
(business — reakce organizace) pripady pouziti. Doporuéeni: zacit
podnikatelskymi pfipady a pro né vytvorit odpovidajici systémové.

e Kdy pouzit pripady pouziti?

- podstatny nastroj ke sbéru pozadavku, planovani a fizeni
iterativniho procesu

- muze probihat pred nebo soucasné s konceptualnim modelovanim
(viz dale)

- jde o vnéjsi pohled na systém -> neni korelace mezi pripady pouziti
a tridami uvnitf systému

- pocet pripadl pouziti?
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