7 Jazyk UML (Unified Modeling Language)
7.1 Zakladni charakteristika jazyka

e Motivace

- vznik rady OO metod a metodologii (konec 80. let a prvni polovina
90.let) > podobné notace vyjadrujici totéz, komplikujici rozdil

- snaha o standardizaci tymem OMG

- 1995:
- Booch + Rumbaugh (Rational Software): Unified Method v.0.8
o Rational Software kupuje Objectory (Jacobson)

-1996: UM - UML (Booch, Rumbaugh, Jacobson)

-1997: UML v.1.1 standardem OMG (zakladem UML 1.0 od Rational)

-UML v.1.2

-1999: UML v.1.3

-2001: UML v.14

- snaha povzbudit vyvojare k modelovani systému pred jejich
vytvarenim a umoznit univerzalnost nastroju vizualniho modelovani
(interoperability)

o Uloha modelovani pfi vyvoji programt
- Pro€¢ modelujeme?
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- lepsi pochopeni vyvijeného systému
- Cile modelovani?
o vizualizace (jaky je nebo ma byt)
o specifikace struktury a chovani systému
o ,Sablona“ pro konstrukci systému
o dokumentuje provedena rozhodnuti

- Zasady modelovani:
o volba modelu ma vliv na zvladnuti problému a podobu feseni

o kazdy model Ize vyjadFit na rizné urovni podrobnosti

o nejlepsi modely jsou ty, které jsou spojeny s realitou

o vétsSinou nestaci jediny model, ale je treba vytvorit nekolik
,hezavislych“ modelu

UML je jednotny jazyk (graficky) pro specifikaci, vizualizaci,
konstrukci a dokumentaci pfi OO analyze a navrhu (OOAaD) a pro
modelovani organizace (business modelling).

e Slozky standardu UML
- notace (syntax jazyka) pro jednotlivé modely OOAaD
- metamodel — formalni model definujici sémantiku notace modeli

- jazyk OCL (Object Constraint Language) — formalni jazyk pro
specifikaci omezeni
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- specifikace rozhrani (v jazyce CORBA IDL a XML DTD) pro vyménu
uzivatelskych modell mezi nastroji a systémy OOAaD

Vrstva Priklad
meta-metamodel metatrida, metaatribut, metaoperace
Metamodel trida, atribut, operace, komponenta
Model Student, jméno, foto, zobrFoto, srvStudent
uzivatelské objekty |<Student 100>, "Novak"”, "....."

<srvStudent_1234>

Vlastnost
Strukturni Vlastnost
vlastnost chovani
T %k
Atribut Metoda P Operace
specification
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o Stavebni bloky UML

1.prvky — abstrakce:
o strukturni — trida, pripad pouziti, komponenta, ...
o chovani — interakce, stav
o seskupovani — modul, bali¢ek, podsystém (package)
o komentare - poznamka

2.vztahy:
o zavislost
o asociace
o generalizace
o realizace

3.diagramy:
o diagram trid
o diagram objektli
o diagram pripadu pouziti
o diagram interakce — d. sekvence, d. spoluprace
o stavovy diagram
o diagram aktivit
o diagram komponent
o diagram nasazeni (rozmisténi) (deployment)
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e Modelovani architektury systému

Pohled Pohled
navrhu realizace
Pohled
( pouziti )
Pohled Pohled
procesu nasazeni
Pohled Statické aspekty Dynamické aspekty
pouziti diagramy pouziti diagramy interakce, stavové
diagramy, diagramy aktivit
navrhu diagramy trid, diagramy |diagramy interakce, stavové
objekt diagramy, diagramy aktivit
procesu diagramy trid, diagramy |diagramy interakce, stavové
objekt diagramy, diagramy aktivit
realizace diagramy komponent |diagramy interakce, stavové
diagramy, diagramy aktivit
nasazeni |diagramy nasazeni diagramy interakce, stavové
diagramy, diagramy aktivit
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e Zivotni cyklus vyvoje
- UML je nezavisly na procesu, nejvétsi uzitek pro proces, ktery je:
o Fizeny pripady pouziti (use case driven),
o orientovany na architekturu systému (architecture-centric)
o iterativni a inkrementalni

Zahajeni M Konstrukce Prechod

|
Analyza a navrh

Implementace /

Testovani

Modelovani organizace

Pozadavky

Nasazeni

Sprava konfigurace

DU BN ¥
Prostfedi o

Rizeni projekty _ Qi e e
iter iter iter iter iter iter iter
1 2 n n+tl  n+2 m m+1
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Pr)

import java.awt.Graphics;

class HelloWord extends java.applet.Applet {
public void paint (Graphics g) {

g.drawstring ("Hello, World!"”, 10,

}
}
Diagramy trid:
HelloWorld
: .drawString
+paint() [ g
paint() ("Hello, World!",10,10)
Applet
HelloWorltll
+paint() [ = Graphics

10) ;
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<<interface>>
ImageObserver

Object

Component /v

Container

/Tl

Panel /V

Applet

/V

HelloWorld /V

’HelloWorld‘ _______ >

1]
]
~§§~"‘~\ |
applet _
“““““ N
awt
lang
java
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Diagram sekvence:

run()

=L run() 1

callbackLoop()

andleExpose(

|

S

paint()

gn

:Thread : Toolkit :ComponentPeer Target:

Diagram komponent:

=1

/l HelloWorld.class

/

hello.htmi.

S
N
S

p

hello.jpla

HelloWorld

hello.] axla
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