7.4 Diagramy interakce (zaklady)
- popisuji spolupraci skupin objektl pro dosazeni urc¢itého chovani
- typicky zachycuje chovani jednoho pripadu pouziti

Pr) Zpracovani objednavky
Cil: Na zakladé objednavky pripravit dodavku
Kontext: Objednavka byla potvrzena
Standardni postup:
1. Pro kazdou polozku objednavky se kontroluje dostupnost na
skladé
2. Snizi se mnozstvi na skladé o objednané mnozstvi.
3. Vytvori se odpovidajici polozka dodavky
Alternativni postup:
A. Zbozi neni na skladée (krok 2): polozka objednavky neni
uspokojena
B. Stav zasob na skladé klesne pod hranici pro priobjednani:
vytvori se pozadavek na priobjednani.
Tridy objektu: Formular vstupu objednavky, objednavka, polozka
objednavky, polozka skladu, objednané zbozi,
polozka dodavky
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- dva typy diagramu interakce:
¢ diagram sekvence (sequence diagram)
¢ diagram spoluprace (collaboration diagram)
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e Diagram sekvence

frmVstObj : Formular 0 : Objednavka po : Polozka ps : Polozka op : Objednana pd : Polozka
Vstupu Objednavky Objednavky Skladu Polozka Dodavky
yi
n prlp;av() |
*pfiprav()
Objekt A jeNaSkladé := testSkladu()
Zprava
Iterace ieNaSkladg] snizzasobu() | |
~ objednat :=
testZasob() o
Podminka @ Vytvoteni
[objednat] new()
T [ieNaSkladé] new() \U
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Dalsi pojmy:

- ¢ara zivota objektu (lifeline) (Jacobson)

- aktivace (focus of control) — doba provadéni akce
- zprava: ridici_info nazev (argumenty)

~—

[podminka] iterace - *
- podminky pro jednodussi pripady, jinak samostatné diagramy
- volani sama sebe (self-call)

- navrat — neni zprava, neni nutné vzdy, pouze pro zvyseni
srozumitelnosti

- vytvoreni objektu <<create>>, zruseni <<destroy>>
- tok rizeni:
metod v ruznych tridach)
- nej¢astéji volani s €ekanim na dokonéeni
- Ize modelovat i asynchronné probihajici soubézné procesy a jiné
typy synchronizace (varianty ,,stimulu” v UML)
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Pr) asynchronni fizeni

<<create>>
new() <<create>>
new() <<create>> .
new() <<create>> .
new()
hotovo()
konec?()
. hotovo()

platna() I konec?()
tml :
tc : Spravc
t:T K Koordinator transakce
-~ TALSdRLL transakce

X

tm2 :
Spravce
transakce
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<<create>>
Kdyz je transakce newq <<create>>

vytvofena, ... . ] < o
...vytvori koordinatora new() create>3
transakci pro new() <<create>>
koqrdi?aci new()
spravcl
. oy neuspech
Koordinator vytvofi = pech()
fadu spravcu transakci, = n
zrusSpravce(
jeNeplatna() » 2rui() ‘
' tml :
L Spravce tm? -
transakce Spriavee
t : Transakce SPTavee
tc : transakce
Koordinator

transakce
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e Diagramy spoluprace

: Formular Vstupu

‘ Poradové

W1  priprav() &islo

Objednavka

5: objednat := testZasob()
>

' 2: "[pro viechny polozky objednavky]: priprav()

v

. 5 3: jeNaSkladé := testSkladu() | s
pgt').Po'o,Zka > ps : Polozka
jednavky
> Skladu
‘ 4: [leNaSkladé] := snizZasobu()
V 7: [leNaSkladé] new() J/ 6: [objednat] new()
slel Po!oika op : Objednana
DSt Polozka

J. Zendulka: Projektovani programovych systémi - - 7 Jazyk UML (Unified Modeling Language)



- Ize pouzit desetinné Cislovani ukazujici proceduralni zanoreni

frmVstODbj : Vstup
Objednavky

<<association>> [1] pfiprav()

0 : Objednavka

[1.1.2.1] objednat := testZasob()

[1.1]*[pro vSechny polozky objednavky]: piiprav()

<<association>> .
<<associlation>> <<association>>
: . [1.1.1] jeNaSklad¢ := testSkladu()
2%]-’6532%?{1? ) ps : Polozka Skladu
[1.1.2] [jeNaSklad¢] snizZasobu()
<<association>>
e rssociationss [1.1.3] [jeNaSklad&] new() ccassociation>> [1.1.2.2][objednat] new()
pd : Polozka dodavky op : Objednana
Polozka
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- ruzné typy viditelnosti objektl (asociace, lokalni, globalni, ...)
- pojmenovani objekti: jméno: trida (alespon jedno)

e Porovnani diagramu sekvenci a spoluprace

- diagram sekvence explicitné ukazuje posloupnost stimult (resp.
zprav) mezi spolupracujicimi objekty, €as jako jedna dimenze

- diagram spoluprace ukazuje, jak jsou objekty staticky spojeny pro
ucely spoluprace

- problémem je slozitost diagramui pro slozité chovani (pripady
pouziti s alternativami)

o Kdy pouzit diagramy interakce
- pro popis chovani nékolika objektu v ramci jednoho pripadu
pouziti
- dobré pro ukazku spoluprace objektl, nejsou uz tak dobré pro
presnou specifikaci chovani

- pro popis chovani jednoho objektu pres radu pripadi pouziti
pouzij stavovy diagram (viz dale)

- pro popis chovani systému nebo jeho €asti pro radu pripadu
pouziti pouzij diagram aktivity (viz dale)
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