8 Prehled OO metodik (metod, metodologii)
8.1 OO metodiky konce 80. a zaCatku 90.let

- v§echny popularni OO metodiky predpokladaiji, ze:
a) zadavatel ma jasny nazor na svoje pozadavky,

b) zadavatel a vyvojari se dohodli na potrebé zdokumentovat
pozadavky ve formé nejakého dokumentu

- v§echny popularni OO metodiky predpokladaji existenci poc¢ate¢niho
zadani

- metodiky poskytuji modelovaci techniky a postup (+doporuceni) pro
vytvoreni ,,dobrych“ modell reprezentujicich pozadavky

e Rumbaugh — OMT (Object Modeling Technique)

3 modely:
- objektovy — diagram trid, diagram objekti
- dynamicky — diagram scénare, stavovy diagram
- funkéni — diagram datovych toku (DFD)
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Faze OMT:

1.Analyza - pochopeni a modelovani pozadavkl na vytvarenou
aplikaci v kontextu aplikaéni domény.

Vstup: zadani problému
Vystup: formalni model (specifikacni dokument)

2.Systémovy navrh - vymezeni podsystému, soubéznych uloh

3.0bjektovy navrh - zpracovani, zpresnéni, doplnéni, optimalizace
modell analyzy, zahrnuti pojmu implementace
- algoritmy,
- optimalizace objektového modelu,
- datové struktury (atributy, asociace),
- uzivatelské rozhrani,
- moduly

4.Implementace - pouziti programovacich jazyku a rela¢nich
databazi

5.Testovani
6.Udrzba
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ad 1)
Objektové modelovani (diagram trid aplikaéni domény):
A) identifikuj tridy

B) identifikuj asociace vyuziti slovniho rozboru zadani
C) pridej atributy

D) vyuzij dédiénosti

E) pridej operace
Dynamické modelovani

A) priprav scénare typickych posloupnosti interakci

B) identifikuj udalosti mezi objekty

C) priprav diagram scénare pro kazdy scénar

D) vytvor stavovy diagram
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o DalSi metodiky
» Booch OOD

diagramy trid

diagramy objekti

diagramy modult (rozélenéni na moduly)
diagramy procesu (alokace procesu procesorim)
stavové diagramy

diagramy scénaru

- sila v propracovaném navrhu

»Jacobson OOSE
- hlavnim prinosem model pouziti (Use case),
» Navrh rizeny zodpovédnosti (Wirfs-Brock)
- zodpovédnost trid a spoluprace na zakladé metody CRC stitku

» Coad/Yourdon, Martin/Odell OOIE, Shlaer-Mellor, FUSION (HP),
Mainstream Objects (Software AG), ...
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8.2 Metodika Rational Unified Process (RUP)

Cil: Produkce kvalitnich programu, které splnuji potreby koncovych
uzivatelli v ramci projekta s predikovatelnym planem a rozpoétem.

Vlastnosti:
- iterativni proces,
- dldiraz na tvorbu a udrzbu modell (prednost pred papirovou
dokumentaci),
- dliiraz na architekturu systému (architecture-centric),
- Fizeny pripady pouziti,
- objektoveé orientované techniky (UML),
- podporuje rizeni kvality a spravu rizik.
Faze — interval mezi dvéma hlavnimi milniky procesu, kdy jsou
splnény definované cile, dokon€eny produkty (artefakty) a u€inéna
rozhodnuti, zda prejit do dalsi faze.

1. Zahajeni (inception) — podnikatelské zdlvodnéni projektu.

2. Rozpracovani (elaboration) — sestaveni planu a stanoveni
architektury.

3. Konstrukce (construction) — tvorba systému.
4. Pfechod (transition) — dodani koncovym uzivatelum.
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- kazda faze muze zahrnovat radu iteraci.

- prichod vSemi fazemi tvori vyvojovy cyklus, vysledkem je jedna

generace programového systému
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Pr) proces pouzivajici kostry RUP (viz Fowler)

ad 1) Zahajeni
- rizna podoba (interview .. nékolikamésiéni studie
uskutecnitelnosti)
- vypracovani podnikatelského zameéru pro projekt
- nutna pocatec€ni analyza pro predstavu o rozsahu

ad 2) Rozpracovani
- cilem je lepsi pochopeni problému
e fizeni riziky
a) rizika pozadavkiu — udélame néco jiného, nez chce zakaznik
- nejvétsi prostor pro pouziti UML
- nalezeni vSech, resp. nejrizikovéjsich pfipadu pouziti
- vytvoreni konceptualniho modelu domény (soubézné se sbérem
pripadu pouziti):
¢ diagram trid pro konceptualni pohled
O pri vyrazném toku aktivit diagram aktivit (paralelni procesy)
- pouzivat minimalni notaci, kresleni nékolika dil€ich diagramu
- vytvoreni jednoho konzistentniho modelu domény s expertem
na danou doménu, u velkych modeltl rozélenéni na seskupeni

(moduly - package)
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- je-li tfeba, vytvoreni stavovych diagramu pro tridy se
zajimavym zivotnim cyklem
- vytvoreny model je nutné chapat jako kostru pro zbytek
modelu (je detailni, ale jen ¢ast) — co ma tvorit kostru?
- maly tym pro tvorbu modelu domény (2-4 lidé: vyvojaritexperti
na doménu), problém doménové odbornosti
- vyuziti prototypovani pro rizikové pripady pouziti
b) technologicka rizika — vybirame vhodné technologie?
- vyuziti prototypovani pro ovéreni technologii
- problémy pri skloubeni technologii a komponent navrhu
- zamérit se na dulezita rozhodnuti navrhu architektury a oblasti,
které se asi pozdéji daji téezko zmenit
- techniky UML které lIze pouzit: diagramy trid a interakce,
diagramy seskupeni, diagramy rozmisténi
c) dovednostni rizika— mame (muzeme ziskat) vyvojare
s dostatecnou zkusenosti?
- Casty problém fFady projektu
- Casto se vyplati investovat do Skoleni, zaclenéni konzultanta,
resp. poradce do tymu (jinak planovat prubézné oponovani)
d) ,,politicka*“ rizika — existuiji ,,politické“ sily s vlivem na projekt?
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- kdy je faze ukoncena?
- trvani asi 1/5 doby projektu
- indikatory: - vyvojafri jsou schopni odhadnout pracnost kazdého
pripadu pouziti
- nejdulezitéjsi rizika identifikovana a pochopena
e planovani faze konstrukce

A) Kategorizace pripadtl pouziti (UC) zakaznikem z hlediska
»podnikatelské“ hodnoty (vysoka, stredni, nizka)

B) Kategorizace UC vyvojari z hlediska rizik

C) Odhad pracnosti jednotlivych UC [€lovékotyden (¢t)] EUC;

D) Podivej se na nejrizikovéjsi UC, je-li na né treba priliS casu,je
treba jejich dalSi rozpracovani

E) Urceni doby iterace (nékolik UC, pro C++ napf. 6-8 tydnu) T/

F) Uréeni vyuzitelné kapacity iterace a poctu iteraci
Pr) iterace 6 tydnu, 8 vyvojaru, korekce 2: El = (6*8)/2 = 24 ¢t
PocCet iteraci: NI = > EUC/EI + 1

G) Prirazeni UC iteracim — nejprve UC s vysokou hodnotou a
rizikem

H) Pro fazi prechodu planuj10-35% c¢asu konstrukce a jesté pridej
10-20% casu konstrukce jako ,,faktor nahodilosti*

| ) Vysledkem je plan predavani (release plan)
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ad 3) Konstrukce

- kazda iterace je miniprojektem (analyza, navrh, kédovani,
testovani, integrace), vysledkem ukazka zakaznikovi a systémovy
test

- redukce rizik prioritnim resenim rizikovych UC

- pri iteracich se prepisuje ¢ast kédu (zabranéni zhorsovani)

e vyuziti UML pfi konstrukci:
UC - rozsah (konceptualni diagram trid) - navrh - jak budou tridy
spolupracovat (CRC stitky, diagramy interakce) - kodovani (s
navratem v pripadé potreby) - zdokumentovani vytvoreného
software (UML diagramy — diagram seskupeni, rozmisténi, diagram
trid specifikacniho pohledu pro kazdé seskupeni (nemusi byt
detailni), diagramy interakce, pripadné stavové diagramy, pro
slozité algoritmy popis strukturovanym jazykem, pripadné diagram
aktivit + detailni dokumentace generovana z kédu (napr. JavaDoc))

ad 4) Prechod

- postupné predavani zakaznikovi (napf. mezi beta-verzi a konecnou
verzi)

- nékteré ¢innosti nedélat brzy (optimalizace)

- nemél by probihat vyvoj s cilem pridat funkénost (jen malé upravy,
resp. nezbytna funkcnost), jen pro opravu chyb
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