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void GetInput() {               // vystup cx
    do {
        GetChar();              // vystup ax
        if (ax == CURSES_ERR)
            return;
    } while(ax < KEY_DOWN || ax > KEY_RIGHT);
    cx = ax;
}



for(;;) {
    GetInput();                 // vystup cx
    UpdateHeadPosition();       // vstup cx + bx, vystup bx
    GetTile();                  // vstup bx, vystup al
    if (al == snek_food_int) {
        // aktualizace skore
        esi++;

UpdateScore();
// generovani noveho jidla

        PutFood();
    } else {
        // nejprve odstranime ocas
        RemoveTail();
        // musime znovu nacist interni reprezentaci
        GetTile();              // vstup bx, vystup al
        // test na konec hry
        if (al != ' ')
            break;
    }
    PlaceHead();                // vstup bx
    DrawAndSleep();
}

void UpdateHeadPosition() {     // vstup cx + bx, vystup bx
    switch(cx) {
    case KEY_UP:

bl--;
if (bl == 0)

            bl = HEIGHT - 2;
        break;
    case KEY_DOWN:
        bl++;
        if (bl == HEIGHT - 1)
            bl = 1;
        break;
    case KEY_LEFT:
        bh--;
        if (bh == 0)
            bh = WIDTH - 2;
        break;
    case KEY_RIGHT:
        bh++;
        if (bh == WIDTH - 1)
            bh = 1;
        break;
    }
}

void GetTile() {                // vstup bx, vystup al
    al = playground[bl * WIDTH + bh];
}



int FmtPrint(const char* fmt, ...) {
    va_list ap;
    va_start(ap, fmt);
    
    while (*fmt) {
        if (*fmt == '%') {
            fmt++;
            switch (*fmt) {
            case '%':
                al = '%';
                WriteChar();
                break;
            case 'c':
                al = va_arg(ap, char);
                WriteChar();
                break;
            case 's':
                esi = va_arg(ap, const char*);
                WriteString();
                break;
            case 'u':
                eax = va_arg(ap, uint32_t);
                WriteUInt32();
                break;
            case 'd':
                eax = va_arg(ap, int32_t);
                WriteInt32();
                break;
            default:
                return -1;
            }
        } else {
            al = *fmt;
            WriteChar();
        }
        fmt++;
    }

    va_end(ap);
    return 0;
}


