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Rozcvicka ©

Spocitejte kolik 0 je v registru EAX.

MOV ECX,

CYCLE:

NOT_INC:

INC EBX

_ CYCLE




Rozcvicka © - reseni

Spocitejte kolik je 0 v registru EAX.

MOV ECX, 32

CYCLE:

NOT_INC:

MOV EBX, 0
SHL EAX, 1
JCNOT_INC
INC EBX

LOOP CYCLE




Logické instrukce - soucet, soucin, bitova inverze

OR operand1 (cil), operand2 (zdroj)

* Provede logicky bitovy soucet (neprovadéji se prenosy do vyssich radu)

AND operand1 (cil), operand2 (zdroj) ,11]11]0]1
1{1(/0]1
 Provede logicky soucin 1/1]0|1

NOT operand1 (neplést s instrukci NEG!)

MOT
 Provede inverzi jednotlivy bitu (jednickovy komplement) 0/0[1(0




Logicke instrukce - exkluzivni OR

XOR operand1 (cil), operand2 (zdroj) 1/1]0]1

XOR

« Operace exkluzivni OR - pokud jsou bity rozdilne ->vysledek 1




Instrukce pro posuvy- SHL, SHR

Posuvy slouzi ke zméné pozic bitu se zachovanim bitové posloupnost. Bity urcené prvnim
operandem jsou pomoci instrukci SHL, SHR, SAL, SAR posunuty o n bitu (uréenych druhym
operandem doleva nebo doprava.

SHL operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi posun v ramci pamétiového mista/registru doleva

SHR  operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi posun v ramci pamét'ového mista/registru doprava
CF AX - 16bits

Vychozistav|?||1|0|1|1|1|0(1|1|1(0|1|1|1]|0f1]|1

CF =<—— AX - 16bits

SHL{1|/0f1(1]|1]|O0|1(1f1|O0j1|1]|1|0f1|1|O

CF — > AX - 16bits
SHR|1||0|1|0|1|1|1|0|1|1|1|0|1|1|1|0|1]| 1




Instrukce pro posuvy- SAL, SAR

Tyto instrukce slouzi pro aritmetické posuny (posuny se zachovanim znaménka)

SAL  operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi aritmeticky posun v ramci pamétového mista/registru doleva

SAR  operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi aritmeticky posun v ramci pameétového mista/registru doprava

CF AX - 16bits
Vychozistav |?||1|0|1|1|1|0|1|1|1]|0|1|1]|1|/0|1]1

SAR [1]/21]|1|0|1|1|1|0j1|1|1|0f1|1|1|0f1| 1

cF <~ AX - 16bits
SAL (1(|0|11]1]|0|1|1|1]|0f1(1(1|0|1]|1]0




Instrukce pro rotace- ROL, ROR

Rotace na rozdil od posuvu provadéji nedestruktivni zménu poradi bitu. Pri rotacich nedochazi
ke ztraté informace, jelikoz se hodnoty pixeld pohybuji cyklicky v ramci mista urceného
operandem 1.

ROL operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi rotaci v ramci pamétového mista/registru doleva

ROR operand1 (cil), operand2 (zdroj)

Provadi rotaci v ramci pamétového mista/registru doprava
CF AX - 16bits
Vychozistav|?||1(0|1|1|1|0f1|1|1|0|1|{1|1|0(1|1

ROR{1|{2{1/0|1]1]|1]0f1]1|1]|0|1]1]1|/0[1) 1
1’“-——1’:'_‘:'_-;—_-::_____ _____/
A

CF AX - 16bits
ROL [@J1(01[1]1]o]1]1[1]0[1]1]1]0]1]1

NST— R




Instrukce pro rotace- RCL, RCR

RCL  operand1 (cil), operand2 (zdroj)
Provadi rotaci pres CF v ramci pamétového mista/registru doleva

RCR  operand1 (cil), operand2 (zdroj)
Provadi rotaci pres CF posun v ramci pamétového mista/registru doprava

CF AX - 16bits
Vychozistav|?||1|0f1|1|1|0]|1|1|1|0|1|1|1|0]|1|1
¥ K N\

CF
rcL? [@1[0]1]2]1]of1 11 o1 1 1 o 11

CF AX - 16bits
?

?[1]of1]1]1]o]1]1]1]o1]1]1] o
A

RCR




Podminéné a nepodminéné skoky

Nepodminény skok

Jedna se o typ skoku, ktery se vzdy provede. Nezavisi na vysledku predchozi instrukce.
Instrukce JMP. Tato instrukce ma jeden operand, ktery urcuje na které navesti se bude skakat.

JMP <navésti>

Podminény skok

Jedna se o typ skoku, ktery se provadi na zakladé priznakld v EFLAGS. Instrukce podminéného
skoku obvykle zacinaji na /__

___<navesti>



Spolecné opakovani

array 1 dw Ox12FF, Ox1l, Ox8FFF,O0xF123
array 2 db 0x12, 0x9, 0x10, OxFF

array 3 dd 200, 300, 356, 400,0x0000FFFF
array 4 dg 0x00

Generovani priznaku

Nactéte z pole array_1 OxA takové hodnoty, které vygeneruji prostrednictvim instrukci adc a
neg jednotlivé priznaky ZF, OF, CF, SF

Soucet prvku poli
Sectéte prvni tri hodnoty z poli array_1 a array_2, vysledek ulozte do registru EAX.



Spolecné opakovani

Aritmetické operace s riznymi datovymi typy
Sectéte hodnoty v registrech BX=5 a ECX=0xFFF100; Vynasobte hodnoty v registrech BL=10 a EAX= OxFFF100

xor ebx,ebx
mov bx,5
mov ecx, OxFFF100

add ecx,ebx

Bezznaménkové vypocéty
Vypoctéte bezznaménkovée vyraz array_4[0]=(array_3[0]+(array_1[0]/array_1[1])*4)*array_3[4]

Bezznaménkové -> pokud bude déleni mozna budeme muset délat nulovani registru DX,EDX

Znaménkové vypocty
Vypoctéte znaménkove vyraz array_3[0]=array_1[2]/array_1[0]-array_3[3]/array_3[0]

Znaménkové -> pokud se vyskytne operace déleni budeme muset udélat znaménkové rozsireni

Shifty
Vypoctéte znaménkove vyraz array_1[0]*array_1[3] vysledek uloZte do registru EDX



Ukoly

1. Do registru EBX ulozte hodnotu OxA1FF. Aplikujte masku OxOOFF na registr EBX.
Ulozte horni polovinu registru EBX do registru AX a pomoci instrukce call
WriteUIntlé6 vypiste hodnotu.

2. Zamente horni polovinu registru EBX s dolni polovinou registru EAX.
3. Vyzkousejte nasobeni a déleni celociselnych datovych typa pomoci posuvu.

4. Vypocitejte priklad (-16/2 + -5*3), vysledek prevedte na kladné cislo pomoci
}(ogc}cl;ych instrukci (napovéda: vzpomente si, jak se prevadi cCislo do doplnkového
odu

5. Vypocitejte prumérnou hodnotu pole (pole db 10,20,30,15,16,17,18,19,20,21,18)



