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Knihovna rw32

Funkce Vstup Vystup

ReadChar Al = hodnota znaku
ReadString EBX = maximalni pocet znaku, které mohou byt nacteny, EDI adresa kam se retézec nacte, rezervace EBX+1 EAX = pocet prectenych znaku
ReadInt8 AL = Cislo <-128,127>
ReadInt16 AX = Cislo <-32768, 32767>
ReadInt32 EAX

ReadUInt8 AL = cislo <0,255>
ReadUiInt16 AL = cislo <0,65535>
ReadUInt32 EAX =<0, 2732 - 1>
ReadFloat EAX = 32bitové redlné &islo
ReadDouble STO = 64bitové redlné &islo
WriteChar AL = znak

WriteNewLine

Vypise konec fadku.

WriteString ESI = ukazatel na fetézec zakonceny nulou Vypise rfetézec na obrazovku.

Writelnt8 Al = ¢islo Vypise AL v dekadické podobé bez znaménka.
Writelnt16 AX = Cislo Vypise AX v dekadické podobé bez znaménka.
Writelnt32 EAX = Cislo Vypise Cislo EAX v dekadické podobé bez znaménka.
WriteUInt8 Al = ¢islo Vypise AL v dekadické podobé se znaménkem.
WriteUInt16 AX = Cislo Vypise AX v dekadické podobé se znaménkem.
WriteUInt32 EAX = Cislo Vypise Cislo EAX v dekadické podobé se znaménkem.
WriteFlags Vypise pfiznakovy registr na obrazovku.

WriteFloat EAX = realné Cislo s jednoduchou presnosti

WriteDouble STO = realné Cislo v koprocesoru vypisuje se Cislo s dvojitou presnosti




Programove konstrukce - IF-ELSE

IF-ELSE

Jedna ze zakladnich programovych konstrukci slouzicich k divergenci kodu na zaklade podminky (v
pripade, ze neni splnéna vykona se else).

Verl:
mov eax, [a] ; a dd 100
mov ebx, [b] ; b dd 100
JaZyk C: cmp eax, ebx
jng else
if (a>b) ;1f condition is true
Jjmp End
{ . o . Else:
} //if condition 1s true - ;if condition is false
End:
else Ver?2:
{ mov eax, [a]
//if condition is false cmp eax, [b]
} jng else
;1f condition is true
Jmp End2
Else:
;1f condition is false
End2




Programove konstrukce — WHILE

WHILE

Jedna ze zakladnich programovych konstrukci slouzicich k cyklickemu opakovani dane casti kodu.

Jazyk C: verl:

mov eax, [a] ; a

dd 100

while (a!=0) cmp eax, 0

i —> j2 cylce_end
//part for repeat cylce:

} ;cycle body
cmp eax, O
jnz cycle

cycle end:




Programove konstrukce — FOR

Cyklus se znamym poctem opakovani
V pripadé, ze zname dopredu pocet, kolikrat se ma cyklus vykonat mame opét nékolik moznosti, jak cyklus

implementovat.

Jazyk C:

for(int i=10;

i>0;

i--)

{..

}

—>

;ecx=1
mov ecx,

10 ;misto 10 muzete

pouzit jiny pocet iteraci

cycle:

end:

cmp ecx, 0
7z end

; Statement

dec ecx
Jmp cycle




Programove konstrukce — prepinac

Ridici konstrukce SWITCH

Tato ridici konstrukce slouzi pro vetveni programu. Vybeér varianty muzeme resit budto pomoci série
if..else if .. else if nebo pomoci tabulky skoku. V nasledujicim prikladu je switch vyresen pomoci skoku.

case vall:
CMP [x],dword 1
Jazyk C: JNE case val2
; statementl
JMP break

switch (x) { case val2:
Case 1: break; —> Qe [x],dword 2
JNE case_default

Case 2: break;

Default: break; ; statement?2
JMP break

case default:
;sDefault
break:




Ukoly

Vytvorte aplikaci pro cenzuru slova v danem retéezci

Cilem tohoto cviceni je vytvorit funkci, ktera provede vyhledani slova v retézci. V pripade, ze se toto slovo v
retézci vyskytne, provede nahrazeni vSech jeho znaku znakem 'x'. Pro nacteni slova, které se bude
nahrazovat a pro nacteni retézce pouzijte knihovnu rw32-2015.

Ukazka funkce aplikace

Zadejte slovo pro cenzuru: FEKT
Zadejte retézec: ,Radeji jsem mel jit studovat na FEKT"

Vystup: ,Radeji jsem mel jit studovat na xxxx"

Definice funkce v C

void replace (char *word, char *string, 1int string length, int word length)

{
//part of code for reapt



Ukoly

Postup

Nejdrive si provedte dekompozici, Jelikoz se ﬂedné o slozitgjsi ulohu, je zapotrebi si problem rozlozit na mensi podproblémy.
Veskere potrebné instrukce jsme si uz ukazovali.

Podproblemy:

- nacteni dvou retézcu

- volani funkce a predavani ukazatell

- vyhledavani slova v retézci a prace s index registry
- nahrazeni znaky

- vystup

Napovéda

- pro reseni tohoto prikladu doporucuji pouzit instrukce pro praci s retézci
- bez jednoho cyklu se zrejmé neobejdete

- uvedomte si, co se déje a da délat s ESI a EDI



