Instrukce pro praci s retézci

Jedna se o instrukce, které slouZi pro praci s fetézci. Kazda instrukce po svém vykonani upravuje index
registry, s kterymi pracuje. Index registry se inkrementuji nebo dekrementuji (rozhoduje pfiznak DF)
o hodnotu, ktera zavisi, jestli pracujeme s byte, word, dword.

Popisy instrukci se vazou k B (byte)! V pripadé, Ze chcete pouzit W nebo D,
musite mit na paméti, Ze se méni inkrementacni/dekrementacni krok.
V pripadé, Ze instrukce pracuje s registry, je zapotirebi pouzit registry s jinou
velikosti. Myslete i na alokaci paméti.

— Pfesune byte na adrese danou zdrojovym index registrem (ESI) na adresu
danou cilovym index registrem (EDI).

Zjednodusené: Pfresune znak z jednoho fetézce do druhého.
Ptiklad:
stringl db "Ahoj"

string2 db "xxxx
mov edi, string2
mov esi, stringl
movsb

;Vysledek: string2 ,Axxx™

— Porovna byte na adrese danou zdrojovym index registrem (ESI) s bytem na
adrese danou cilovym index registrem (EDI).

Zjednodusené: Porovna znaky ze dvou rliznych retézca.
PFiklad:

stringl db "Ahoj"

string2 db "xxxx"

mov edi, string2

mov esi, stringl

cmpsb

;Vysledek: vygenerované priznaky SF, AF, PF, CF




SCAS(B| ) — Porovna znak v registru AL s mistem v fetézci, kam ukazuje registr (EDI).
Zjednodusené: Vezme hodnotu z registru AL a porovna ji se znakem v fetézci.

PFiklad:

stringl db "Ahoj"

string2 db "xxxx"

mov esi, stringl
scasb

;Vysledek: vygenerované priznaky AF, CF

STOS(B | ) — Store byte to string — UloZi hodnotu z registru AL (znak) na misto, kam ukazuje
registr EDI.

Zjednodusené: Vezme hodnotu z registru AL a nahraje ji do fetézce.
Pfiklad:

string2 db "xxxx"

mov edi, string2

mov al, 'A'

stosb

;Vysledek: string2 ,Axxx"™

LODS(B | ) — Load string byte — Naéte hodnotu z mista, kam ukazuje registr ESI a uloZi
hodnotu do registru AL.

Zjednodusené: Nacitdme symbol z fetézce.
PFiklad:

string2 db "Xxxx"

mov esi, string2

lodsb




;Vysledek: v registru AL bude znak 'X'

Prefixové retézové instrukce

Prefixové retézcové instrukce slouzi k opakovani retézovych instrukci. Veskeré prefixové instrukce

pracuji registrem ECX. V kaZdé iteraci se provadi dekrementace tohoto registru.

S jednou podminkou:

REP - pocet krok je dan hodnotou v registru ECX. Opakuje dokud ECX=0.

Se dvéma podminkami:

REPZ/REPE - opakuj tak dlouhou, dokud jsou znaky stejné (generuje se ZF) nebo dokud nebude
ECX=0.

REPNZ/REPNE - opakuj tak dlouhou, dokud jsou znaky riizné (ZF=0) nebo dokud nebude ECX=0.



