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David Martinek (¢) 2004-2007

Ziakladni stavebni bloky programu

Komentar /* text */

Rédkovy komentaf // text

Deklarace a definice pro- | typ jmeno;

ménné

+ inicializace typ Jmeno = hodnota;
typ jmeno = {slozky};

Deklarace funkce (proto- | typ

typ)
Definice funkce (piikaz

return je mozné
pouzit kdekoli)

Volani funkce

+ bez parametrd
+ bez ndvratové hodnoty

Jjmeno (typl parl,
)i
typ Jmeno (typl parl,

.
{

kaéd

return vysledek;
}
proménnd = jméno (parl,
par2);
proménnd = jméno () ;
Jméno () ;

Porad{ vyhodnocovani{ parametrti funkce neni definovéno!

Hlavni program

int main (void)

{

kod

realné Cislo (cca 7 mist)

— dvojita pfesnost (cca 15 mist)

float
double

— s velkou presnosti (cca 20 mist) long double
logicka hodnota bool

(viz <stdbool.h>) hodnoty: true, false
prazdny typ (bez hodnoty) | void

obecny ukazatel typ *

ukazatel na ¢islo int *, float *,

pole typ Jmeno [ROZMER];
textovy fetézec (konéf nu- | char jmeno [N] (kompati-
lou ’\0%) bilni s (char *))

Pozor! Mezi obéma typy jsou rozdily (viz literatura, prednasky).
struktura struct jmeno {...};
vylet enum Jjmeno {...};

prejmenovani typu (zkrat-

ka, nevytvaii novy typ)

typedef typ novedmeno;

zjiSténi velikosti v B (vy-
sledek je typu size_t)
velikost pole

sizeof (vyraz)
sizeof (typ)
sizeof (int [107])
10*sizeof (int)

pretypovani vyrazu

(typ) vyraz

Pozor! Ne vechny typy jsou vzdjemné pfeveditelné (kompatibilni).

Pro ¢iselné typy plati:
e sizeof (char) =1

e sizeof (short) <=

Byte

sizeof (int) <=

return errCode; sizeof (long) <= sizeof (long long)

} .

sizeof (unsigned int) = sizeof (signed

+ S parametry int main(int argc, char int)
*argv([])
{ e sizeof (float) <= sizeof (double) <=
kod sizeof (long double)

return errCode; L .. , , .. .
Konkrétni velikost ¢iselnych datovych typt je dana architekturou

pocitace. Velikost typu int je vétSinou shodna s velikosti registra

errCode == 0 = program kon¢{ bez chyby. ¢
daného procesoru. Aby byly programy pienositelné, neni dobré se
spoléhat na pevnou velikost ¢iselnych typu. Velikost typu je vzdy
Preprocesor nejlepsi zjiStovat pomoci operdtoru sizeof.
Dovoz rozhrani stan- | #include <soubor.h>

dardnich knihoven
Dovoz rozhrani lokalni
uzivatelské knihovny

#include ”soubor.h”

Definice konstanty (za-
staralé, radéji pouZzivejte
const, viz dale)

Datové typy

znaménkovy modifikdtor (+ 1 -) jen pro

celociselné typy

bezznaménkovy modifikétor (jen +) jen

pro celociselné typy

Pro vSechny celociselné typy je implicitni modifikdtor signed.

#define PI 3.1415926535

signed typ

unsigned typ

Znaménkové modifikdtory neméni velikost typu.

znak (1Byte)
celé Cislo

malé celé Cislo
velké cel€ Cislo

z X7

velmi velké celé ¢islo

char

int

short
long

long long

Konstanty, literaly

Definice , konstanty*

| const typ jmeno = hodnota;

Pfesnéji je to nemodifikovatelnd konstantni proménna.

Celé Cislo v soustave:
— desitkové

— osmickové

— hexadecimalni
Cislo typu long

12345

012345 (prefix 0 — nula)
0x123AB (prefix 0x nebo 0X)
1234L (piipona L)

Cislo typu double 123.0
Cislo v exp. tvaru 1.23el2
znak ra’

znak (osmickové, hexa)

novy fadek, cr, tabuldtor
specidlni znaky

'\101", " \x41"
I\nl I\rl I\tl
I\\I I\?I I\rr I\III

fetézec (kon¢i nulou
7\09)

fetézec (znaky na indexu
6-9 jsou ’\0”)

POZOR! strlen(jm) ==7,
ale sizeof(jm) ==

char jm[] = "hubero”;
// sizeof (jm) == 7
char jm[10] = "kororo”;
// sizeof (jm) == 10
char *jm = ”"ororok”;

// sizeof (jm) != 7



Ukazatele

ukazatel na jednoduchy typ
Nulova hodnota ukazatele
Obecny ukazatel, kompati-
bilni se v§emi ukazateli

int * pCislo;
NULL
void *

alokace paméti
uvolnéni paméti

pCislo
free (pC

= malloc(sizeof (int));
islo);

dereference — pristup k hod- | *pCislo = 10;
noté odkazovaného objektu | hodnota = *pCislo;
reference — ziskan{ adresy pCislo = &promenna;

Pole

jednorozmérné pole typ Jmeno[N];

vicerozmérné pole typ Jmeno[K][L] [M]...;
staticka alokace | int pole[ROZMER];

(implicitni hodnoty | int matice [RADKU] [SLOUPCU];
prvki nedefinovéany)

+ inicializace int polel]l = {1, 2, 3};
++vSechprvkinulou | int pole[ROZMER] = {0};
—{1,0,0, 5,0} int pole[5] = {1, [31=5};

Nevyjmenované prvky inicializovaného pole maji hodnotu nula.

dynamick4 alokace ‘ int*p=malloc (N*sizeof (int));

X

Implicitni hodnoty nejsou definovany, nutno nastavit ,,ruéné®.

indexace

| pole[0] =

27;

POZOR! Jazyk C nekontroluje meze poli. Pfeklada¢ v takovém

pripadé nevypisuje ani varovné

hlaseni!

Struktury, vycty
definice struktury typedef struct coord {
int x, vy, z;

} TCoord;

definice proménné TCoord vrchol;

inicializace promén- | TCoord vrchol = {1, 4, 9};

né

pristup ke sloZzkdm vrchol.x = 2;

piistup pfes ukazatel | TCoord *pVrchol=...;
pVrchol->x = 10.1; nebo
(*pVrchol) .x = 10.1;

vycet (pro shlukovani
konstant)

enum jablka {GOLDEN,
JONATAN=10, CERVIVE};

KaZzd4 konstanta vyctu je typu int.

Operatory (serazeno podle priority)

pr.| vyznam operatory as.
1. | volani funkce () —
indexace pole []
piistup ke slozkdm struk- | jmeno.&len
tury ukazatel->¢len
2. | inkrementace, dekre- | ++, —-— —
mentace
unarni +, - +, -
logicky, bitovy not ', ~
reference, dereference &jmeno, *ukazatel
pretypovani (typ) proménnd
velikost objektu sizeof
3. | ndsobeni, d€leni, modulo | *, /, % —

4. | séitani, od¢itani +, - —
5. | bitovy posuv | <<, >> —
vlevo, vpravo

6. | porovnavini >, >=, <=, < —

7. | porovnavani ==, I= —

8. | bitovy and & —

9. | bitovy xor " —

10] bitovy or \ —

11} logicky and && —

12] logicky or | —

13] podminény vyraz | podminka ? vyrazl —
vyraz2

14| prifazeni =, +=, -=, *=, /=, %=, —
>>=, <<=, &=, |=, "=

15] carka , —

Naznacena asociativita je pouze orientacni. Pfeklada¢ muze zmé-
nit potfadi vyhodnoceni operandt, pokud dojde k zavéru, Ze to ne-
bude mit vliv na vysledek vyrazu. V tom piipadé¢ ale nebere ohled
na ptipadné vedlejsi efekty, pokud se ve vyrazu vyskytuje volani
funkce.

Zavorky () méni pfirozené poradi vyhodnocovéni operatord. Je
dobré je pouZivat pro zvyseni Citelnosti vyrazi. Pokud si nejste jisti
prioritami, zavorkujte.

Ridici struktury

ukon&ovac piikazi | i

blok — sloZeny piikaz | {
Za blokovym piikazem se stfednik nepiSe. Stfednik se piSe pouze
za zavorkou }, kterd je soudasti deklarace datové struktury (struct,
enum) nebo inicializatoru.

nasilny konec piikazti switch, | break;
while, do, for
skok na dalsi iteraci while, do, | continue;
for
ukonceni a ndvrat hodnoty funkce retun vyraz;
piikaz i £ if (podminka)
{prikazy}
else if (podminka)
prikaz;
else
{ptikazy}

Pokud je pfed else blokovy piikaz, strednik se nepiSe. Po-
kud je tam samostatny piikaz, musi byt ukoncen stfednikem.

cykluswhile | while (podminka)
{ptikazy}

cyklus for for(int 1 = 0; i < N; i++)
{ptikazy}

cyklus do {

do-while ptikazy
} while (podminka);

pfikaz switch | switch (vyraz)

{

case konstl: ptrikazy break;
case konst2: ptrikazy break;
default: prikazy

}

V piikazu case nejde pouZzit konstanty definované pomoci const.

Prehled jazyka C (ISO C99), Autor: David Martinek (©2004-2007. Tento dokument neobsahuje dplny popis jazyka C. Je to
pouze piehled zikladnich konstrukei, které jsou potfeba pro tvorbu projekti pro kurz Zdklady programovini na FIT VUT v Brng.
Piipominky posilejte namartinek@fit.vutbr.cz nebo na adresu: David Martinek, Fakulta Informaénich Technologii, VUT v
Brng, Bozetéchova 2, 612 22, Brno.

Tento dokument je Sifen pod licenci GNU FDL (pIné znéni na http://www.gnu.org).



