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| Organiza¢ni okénko

* Projekt C. 1
* S Cim jste meli nejvétsi problem?
« Odevzdalo 37/40 studentu
 Hodnoceni do 14 dni

* ProjektC. 2
« Tymy 3 -5 ¢lenu
« Zadani jiz na wiki
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| Projekt ¢. 1 — Takto NE! ITr|FT

1. Preklada€ pocet prvku ve funkci ignoruje, takto se
delka nepredava!

[int pocet znaku(char slovo[102]); }

2. Hvezdné soustavy nejsou potreba

= N
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* *
*

* % Alena Tesarova *

* % xtesar36 *

* kkhkkkkkkhkkkkkkhkkhkkkkhkkhkkkkkhkhkkkkkkk*k

" /
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| Projekt ¢. 1 — Takto NE! ITr|FT

3. Pocet parametru musi odpovidat i v komentafich

(e A

* Funkce overi, ze se jedna o cislo

* @param slovo je typu char a chceme zjistit, jestli se jedna o
* @param cislo

* dreturn Vraci 1 jestli se jedna o cislo, 0 jestli ne

*/

int je to cislo(char slovol[])

/

4. Pozor na magické konstanty!!!

/,if ((heslo[pozice znaku]>=32 && heslo[pozice znaku] <= 47 ) || \\
(heslo[pozice znaku]>=58 && heslo[pozice znaku] <= 64) ||
(heslo[pozice znaku]>=123 && heslo[pozice_znaku] <= 126)) {

sznak++;

}

\ /




| Projekt ¢. 1 — Takto NE! ITr|FT

5. Pfi pouziti doxygen komentaru jsou potreba dvé **

7 N

* Funkce overi, ze se jedna o cislo

* @param slovo pole znakul

* @return Vraci 1 jestli se jedna o cislo, 0 jestli ne
*/

int je to cislo(char slovol[])

\_ /

6. Prosim NEpouzivat diakritiku

char passwords[80]; A
char uniquesymbols[500]; //jedineAnAS symboly
int elements counter = 0; //spoAAtat poAet hesel

\ %
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| Projekt ¢. 1 — Takto NE!
5. Takto to stacit nebude...

< N

* Function to compare two strings.

* @param x

* @param y

* @return

*/

\\Eool stringsCompare (char *x, char *vy); 4//
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| Projekt ¢. 1 — Takto NE! ITr|FT

6. Struktury nic nevraci, @nasleduje_klicove_slovo

« zde staci komentar pfimo na fadek anebo se muzeme
obejit i bez néco

[ **
* structure of password

* @smallC if password has char of small alphabet

@bigC if password has char of small alphabet
@numberC if password has number
@specC if password has special char

@level password's level

* % % % %

@return 1 if it is true 0 if it is false
** /

typedef struct
{

int smallC;
int bigC;

int numberC;

int specC;
int level;
Password;
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| Dékuiji za vyplnéni dotazniku !

Jaké jsou Vase zkusenosti s programovanim (libovolny jazyk)? Kolik let uz programujete?

23 odpovédi

6 (26,1 %)
5 (21,7 %)

4{(17,4 %) 4(17.4 %)

2 (8,7 %)

0 1 2 3 4 5

Jake byly vase zkusnosti z jazyku C pred kurzem |ZP?

17 odpovédi

15

13 (76,5 %)

10

3 (17,6 %) 1(5,9 %) 0(0 %) 0(0 %)
| I

1 2 3 4 6]
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| Dékuji za vyplnéni dotazniku ! IT|FIT

Tempo cviceni

23 odpovedi

15

12 (52,2 %)

10

7 (30,4 %)

2(8,7 %) 2 (8,7 %) 0 (DI o)

1 2 3 4 5
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| Napli cvigeni I T|FIT

« ovladat datové struktury (typu zaznam, struct),

« porozumét primym ukazateliim na data, vysvétlit
rozdil mezi referencnim a dereferenCnim operatorem
(&, %),

» ovladat praci s predanim parametrt odkazem.
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PRACE S UKAZATELI




| Ukazatel, reference, dereference

* Proménna

Ukazatel (pointer)

Velikost ukazatele

Jak ziskam adresu proménné?

Jak ziskam hodnotu z adresy?

Co se pouziva pro inicializaci ukazatelu?
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

 Promeénna - pojmenované misto v pameti, ve kterem
uchovavame data

« Ukazatel (pointer) — promenna, ktera uchovava
adresu nejakeho mista v pameti

. Rikdme, Ze ukazatel ukazuje na misto, které je uréeno
touto adresou

* Velikost ukazatele — zavisi na tom, kolikabitovy mame
procesor/prekladaé (16, 32, 64 bitu)

 Adresa proménné — referencCni operator &
« Hodnota z adresy — dereferencCni operator *

 NULL - pouziva se pro inicializaci ukazatelu — fika, ze
ukazatel nikam neukazuje
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

ukazatel obycejna promeénna
Hodnotou je adresa!
150 — >
50 150
skutecna adresa skutecna adresa
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| Ukazatel, reference, dereference ITAT

/lnt i=10; \\
int *p; //?
p=¢&i; //?
*p = 20; //?

\grintf("Hodnota promenne i: %d\n", i); //? //
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

/lnt i = 10; \\

int *p; // ukazatel p neni inicializovan!

p = &i;
\grintf("Hodnota promenne i: %d\n", 1i); //
*n i
150 250

2?2
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

/Znt i = 10; \\

int *p; // ukazatel p neni inicializovan!

p = &i; // ukazatel p ukazuje na i
*p = 20;
\grintf("Hodnota promenne i: %d\n", i); )

*F, i
150 250
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| Ukazatel, reference, dereference | T|FIT|

//;ﬁt i = 10; ‘\\

int *p; // ukazatel p neni inicializovan!

p = &i; // ukazatel p ukazuje na i
*p = 20; // pomoci p jsme zménili hodnotu i

printf ("Hodnota promenne i: %d, hodnota
\\;proménne, kam ukazuje pa: %d\n", i, *p); 4//

*F, i
150 250
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| Ukazatel, reference, dereference ITAT

\
3
d

)

I

o

o

I

18

N

int* p; // p -——>
p = &b; // p -—>
P = &a; // p -——>
(*p) ++; // p -—->
*p ++; // p ——>

. /
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| Ukazatel, reference, dereference

1T FIT

//
//
//
//
//

'c ' ' ' '©

42 ;

—-> nedefinovano

\

/
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| Ukazatel, reference, dereference

1T FIT

//
//
//
//
//

'c ' ' ' '©

42 ;
--> nedefinovano
--> 42 = Db

\

/
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

//
//
//
//
//

'c ' ' ' '©

42 ;
-=>

\

nedefinovano
42 = Db
0 = a

/
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| Ukazatel, reference, dereference

| G

//
//
//
//
//

'c ' ' ' '©

42 ;

--> nedefinovano
--> 42 = Db

--> 0 = a

--> 1 (operace pric¢teni 1)
-=>

~

/
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| Ukazatel, reference, dereference |T|FT

42 ; ‘\\\\

S
d
()]
I
o
o
I

int* p; // p —--> nedefinovano

p = &b; // p -—> 42 = b

p = &a; // p --> 0 = a

(*p) ++; // p --> 1 (operace pfiéteni 1)
*p ++; // P —--> neznamy vysledek

// k adrese a se pficte
// sizeof (int)

Pozor (inicializace vs operator) :
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| Predani parametr( funkcim ITr|FT

« Parametry muzeme funkcim pfedavat
 Hodnotou (vytvorime lokalni kopii proménné)
 Lokalni proménna se vytvori na zasobniku

 Odkazem (do funkce predavame pouze adresu
promenné v pameti)

* Predani hodnotou by mélo byt bez problému
 Jak funguje predani odkazem? Nasleduje priklad ... ©
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| Pfedani parametrti funkcim — pfedavani odkazem | KS[EHH

« Abychom si ukazali, jak funguje predavani odkazem,
definujme nasledujici funkci

void inc(int* n) { A
*n = *n + 1; // proc?
}
- /

* Vidime, ze funkce nic nevraci.
« Hodnotu ale muzeme z funkce ziskat pres ukazatel

« Jak ji tedy zavolame a pouzijeme v programu?
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| Pfedani parametr( funkcim — predavani odkazem

1T FIT

////;/ deklarace: void inc(int* n);

int main()

{ ..
int a = 5;
inc(&a); // proc?
printf ("hodnota a: %d4d",

/] ??

a);

}

-

\

/
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| Funkce plus

* Napiste dvé varianty funkce plus

/;oid plus p(int a, int b, int* v);

int plus(int a, int b);
\_ /

Funkce provadi v = a+b .
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| Funkce swap

* Napiste funkci, ktera prohodi hodnoty dvou
promennych typu int

 Proménne do funkce predejte odkazem
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STRUKTURY, VLASTNI
DATOVE TYPY




| Pole x Struktura IT|FIT|

* Pole
« Homogenni
» Musi obsahovat polozky stejneho datoveho
typu

« Struktura
* Heterogenni

» Muze obsahovat poloZzky ruzného datového
typu
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| Struktury |

« KliCové slovo struct

//;;;uct person { \\\\

char* name; // jmeno
char* surname; // prijmeni
int pay; // plat

}s
int main() {

struct person test;
test.pay = 1000;

test.name = "Pepa"; //podobne surname
printf ("pay: %d\n", test.pay);
\\\g?rintf("name: $s\n", test.name); l///
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| Struktury — vlastni datovy typ |

* Novy datovy typ — kliCové slovo typedef

//;;;edef struct person { \\\\

char* name; // jmeno

char* surname; // prijmeni
int pay; // plat
}TPerson;
int main() {
Tperson test;
test.pay = 1000;
test.name = "Pepa"; //podobne surname

printf ("pay: %d\n", test.pay);
\\\;?rintf("name: $s\n", test.name); l///
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| Struktury — demo: alokace paméti |T|FT

//;;;edef struct person { \\\\

char* name; // jmeno

char* surname; // prijmeni

int pay; // plat
}TPerson;

int main() {
Tperson test;

test.name = // jak alokujeme pamét?

\_ /
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| Struktury — demo: alokace paméti

| G

//;;;edef struct person {

char* name; // jmeno

char* surname; // prijmeni

int pay; // plat
}TPerson;

int main() {
Tperson test;
test.name =

malloc((strlen("Pepa")+1l) *sizeof (char) ;

\\\\// jak ovérime, Ze je alokace OK?
}

~

/
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| Struktury — demo: alokace paméti

//;;;edef struct person ({ \\\\\
char* name;

// jmeno
char* surname; // prijmeni
int pay; // plat

}TPerson;
int main() {

Tperson test;

test.name=
malloc((strlen("Pepa")+1l) *sizeof (char) ;

i1f (test.name == NULL) {

fprintf (stderr, '"Chyba alokace!,));
return -1;
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| Struktury — pfistup k prvkim IT|FT

* Operator . nebo ->

» -> (sipka) pokud predavame strukturu (slozeny datovy
typ) jako ukazatel

void setPay (TPerson* p) A
{

/] ?
\J /
* . (tecka) jindy
/%Person setPay (TPerson p) h
{

/] ?
U /
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| Struktury — pfistup k prvkim IT|FT

« QOperator . nebo ->

+ -> (Sipka) pokud predavame strukturu (slozeny datovy
typ) jako ukazatel

void setPay (TPerson* p) A
{
p->pay = 1000;
N /
+ . (teCka)
/;Person setPay (TPerson p) \\
{
p.pay = 10;
return p;
N /
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| Priklad ITr|FT

» Definujte datovy typ pro dvojici Cisel.

* Implementujte funkci, ktera provede inverzi bodu
(zameni hodnoty ve dvojici).

[- void tuple_invert(Tuple *point); J

« Dale: invertujte vsechny body v relaci a zjistete, jestli
kazdemu x odpovida prave jedno y (viz obrazek)

/typedef struct{ R * 3
}.’.#air; ° 0 : > 3 4
Pair rel1]] = { {1, 2}, {2, 3}, {1, 3} }: :j o

N /
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' '
o DL’J o
Pokud jste tuto hodinu vibec
nevedeli, o cem je rec, je potreba si
vsechny priklady projit znovu.

Dale si prectéte kapitolu o ukazatelich
Vv



Déekuji Vam za pozornost!



