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P̌ŕıklad na začátek

• P̌reved’te čı́slo (1FD)16 do binárńı soustavy

• P̌reved’te čı́slo (00111000)2 do osmičkové soustavy
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P̌ŕıklad na začátek

• P̌reved’te čı́slo (1FD)16 do binárńı soustavy
• (0001 1111 1101)2

• P̌reved’te čı́slo (0011 1000)2 do osmičkové soustavy
• (070)8
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Opakovánı́: Registry

• Datové
• EAX - aritmetické operace, vstup/výstup
• EBX - adresovánı́
• ECX - čı́tač v cyklech
• EDX - vstup/výstup, aritmetické operace mul, div

• Ukazatelé
• EIP - instruction pointer, ukazatel na následuj́ıcı́ instrukci
• ESP - offset v rámci programového zásobnı́ku
• EBP - pomáhá při referencovánı́ proměnných předávaných

do subrutiny
• Indexové

• ESI - zdrojový index pro operaci s řetězci
• EDI - cı́lový index pro operace s řetězci

• Segmentové
• Jejich obsah neměnı́me, ukládaj́ı segmentovou část adresy
• CS (Code Segment), SS (Stack Segment), DS (Data

Segment), ES (Extra Segment)
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Opakovánı́: Registry II
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(E)FLAGS

• Registr obsahuje 32 bitů (indikátorů), které procesor
nastavuje podle výsledku právě provedené operace a
umožňuje tak větvit program

• Každá instrukce může nastavovat různý počet př́ıznaků,
ťreba i žádný

• K registru nelze přistoupit jako k celku, ale lze přistoupit k
jeho jednotlivým bitům (flagům)

• Některé bity jsou rezervované a nelze je měnit
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P̌ŕıznaky
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Poznámky

• Registry EAX , ECX , EDX lze použ́ıvat libovolně a nenı́
poťreba jejich hodnotu na konci funkce obnovovat

• Registry EBX , ESI, EDI lze použ́ıvat libovolně, na konci funkce
je poťreba jejich hodnotu obnovit. Tyto registry mohou být
využ́ıvány pro lokálnı́ proměnné.

• Registry ESP, EBP jsou použ́ıvány pro práci se zásobnı́kem
dle popsaného postupu

• V registru FLAGS je poťreba vždy na konci funkce zajistit,
aby hodnota bytu DF byla nastavena vždy na hodnotu 0
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P̌ŕıznaky: př́ıklad

%include ”rw32−2018. inc ”
section . data
section . text
main :

push ebp
mov ebp, esp

mov AL , 125
inc AL
inc AL
inc AL
inc AL
inc AL
inc AL
inc AL

pop ebp
ret
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Sekce programu
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Deklarace proměnných

• V .bss sektoru, proměnné nejsou inicializované

• byte buffer resb 64
• rezervuje 64 slabik (byte = 8 bitů)

• word buffer resw 1
• rezervuje 1 slovo (word = 2 bajty = 16 bitů)

• double buffer resd 2
• rezervuje 2 dvojslova (double word = 4 bajty = 32 bitů)

• quad buffer resq 3
• rezervuje 3 quad word (quad word = 8 bajtů = 64 bitů)
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Inicializace proměnných

• V .data sektoru, všechny konstanty jsou lokálnı́

• Existuje kĺıčové slovo global, které je zvěrejnı́

• Zkratky define byte | word | double word | quad word

• var byte db 10
• definuje proměnnou o velikosti 8 bitů a hodnotě 10

• var char array db ’Ahoj’, 0
• řetězec

• var dw array dw 100, 150, 200
• definice poĺı, hodnoty oddělujeme čárkami
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Uloženı́ čı́sla v paměti
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Adresovánı́ paměti

• 32 bitovém režim→ všechny adresy budou mı́t vždy 32 bitů
• Pamět’ lze indexovat pomocı́:

• P̌ŕımé adresy (konkrétnı́ pevná adresa)
• Nepř́ımé adresy (registry)
• Ukazatele přes bázový registr
• Ukazatel v indexu registru

• Budeme použ́ıvat hranaté závorky pro čtenı́/zápis s dané
adresy
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Adresovánı́ paměti: př́ıklad
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