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info

e Prohozeni obsahu 7. a 8. cviceni
zasobnik <-> konstrukce a cykly




Ne/podminené skoky




Nejcastejsi porovnavaci instrukce

e Aritmetické porovnani: cmp opl, op2

e Logické porovnani: test opl, op2




Vv

Programovy citac

Obsahuje adresu instrukce, ktera ma byt provedena

e Adresa ukladana do EIP = Extended Instruction Pointer

e Pocatecni hodnota - adresa prvni instrukce v main

e Po provedeni instrukce se do EIP automaticky nahraje
adresa nasledujici instrukce

e EIP nelze meénit beznymi instrukcemi

Hodnotu mizeme ménit skokem na navésti




Nepodmineny skok

e jmp label
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mov eax, 10 ;EAX = 10

jmp label ;skoc na navesti LABEL

mov eax, 20 ;EAX = 20 (bude preskoceno)
label: ;navesti LABEL

call WriteInt32NewLine ;vypis EAX (hodnota 10)

* Nepodminény skok vzad (nahoru) vytvofi nekonency cyklus.

mov eax, O ;EAX = 0
label: ;navesti LABEL

call WriteInt32NewLine ;vypis EAX

inc eax ;EAX = EAX + 1

jmp label ;skoc na navesti NAVESTI

(v C goto)

* Nepodminény skok vpred (dolt) ndam umozni ¢ast kédu vynechat.
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Podminénée skoky
e SkocCi na navesti pouze
pri splnéeni
podminky

INcc false

i (true:)
§ statement
§false:

false (!cc)

statement mov eax, -5

cmp eax, 0
jg .kladne

.kladne:




Podminénée skoky

CMP/TEST L CMP/TEST
: Jcc true i ; JNcc else ,
i(else:) i i(true:) i false (lcc) {rue (cc)
statement2 L statementl
. IMP endif 1 IMP endif
| true: . i else: . | statement2 statementl
: statementl L statement2 '

Eendif: i i endif:




Podminénée skoky

ArWN =
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e SkoCi na navesti pouze pri splnéni podminky
Skok mUze byt podminén hodnotou néjakého konkrétniho priznaku (O, JC, JS, JZ):

jo label ;skoc pokud OF ==
Je label ;skoc pokud CF ==
js label ;skoc pokud SF ==
jz label ;skoc pokud ZF ==

(Jump if Overflow)
(Jump if Carry)
(Jump if Sign)
(Jump if Zero)

Podminka skoku mUZe byt negovana (JNO, JNC, JNS, INZ):

jno label ;skoc pokud OF == 0 (Jump if Not Overflow)
jnc label ;skoc pokud CF == 0 (Jump if Not Carry)

jns label ;skoc pokud SF == 0 (Jump if Not Sign)
jnz label ;skoc pokud ZF == 0 (Jump if Not Zero)
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JUMPS Unsigned (Cardinal)

Podminéneé skoky

JA Jump if Above JA Dest (= JNBE) JG Jump if Greater JG Dest (= JNLE)
JAE Jump if Above or Equal JAE Dest (=JNB=JNC) ||JGE Jump if Greater or Equal JGE Dest (= JNL)
JB Jump if Below JB Dest (=JNAE=JC) |JJL Jump if Less JL Dest (= JNGE)
JBE Jump if Below or Equal JBE Dest (= JNA) JLE Jump if Less or Equal JLE Dest (= ING)
JNA Jump if not Above JNA Dest (= JBE) JNG Jump if not Greater JNG Dest (= JLE)
JNAE Jump if not Above or Equal | JNAE Dest | (= JB=JC) JNGE Jump if not Greater or Equal | JINGE Dest | (=JL)
JNB Jump if not Below JNB Dest (=JAE=JNC) [J|INL Jump if not Less JNL Dest (= JGE)
JNBE Jump if not Below or Equal | JNBE Dest | (= JA) JNLE Jump if not Less or Equal JNLE Dest | (=JG)
JC Jump if Carry JC Dest JO Jump if Overflow JO Dest
JNC Jump if no Carry JNC Dest JNO Jump if no Overflow JNO Dest

JS Jump if Sign (= negative) JS Dest

JNS Jump if no Sign (= positive) JNS Dest




segment .data
cases DD case vall

SW itCh DD case_val2

DD case_default

e mozno zapsat nékolika DD case_valN
zpusoby segment .text
MOV EAX,
JMP dword [cases+/*EAX]
switch (x) { case_default:
case : blockl; break; blockDefault
case : block2; break; JMP break
X case_vall:
case . blockN; break; blockl
default: blockDefault; JVIP break
} sl
case_valN:
blockN
break:




Ukazka

® cv/_A.asm

Ukoly

® cv/ l.asm

® cv/ _2.asm







i while: i i while:

CMP/TEST .1 CMP/TEST true (cc)
INcc end E i Jcc true =
i . S
statement : i JMP end - :
: ' true: 2
JMP while ' -~ statement
statement v
end

JMP while




do-while
l

........................................................................

- : : : statement |
i dowhile: : i dowhile:

statement i ; statement

CMP/TEST E . CMP/TEST

Jcc dowhile ; § JNcc end

JMP dowhile

...................................

false (Icc)




while, do-while

NoupbhwN -
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® Cyklus while se na zacatku téla pta jestli cyklus chceme ukoncit.

condition:
cmp eax, O ;porovnanim hodnot nastavime priznaky
je end ;podminkou rozhodujeme o ukonceni cyklu
while:
;telo WHILE

jmp condition ;ne-podminenym skokem se vracime na podminku
end:

® Cyklus do-while se na konci téla pta jestli cyklus chceme opakovat.

while:
;telo WHILE
condition:
cmp eax, O ;porovnanim hodnot nastavime priznaky
jne while ;podminkou rozhodujeme o opakovani cyklu
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for (znamy pocet iteraci)

Jako while + INC/DEC registru ECX + vyhodnoceni ECX

MOV ECX,pocCet <-inicializace cyklu (sInit) mUze byt cokoliv

while:
CMP ECX,0 <- podminka (cond) muze byt libovolna
JNG end <- zde: ECX > 0, je-li spInéna, neskoci se
statement
DEC ECX <- aktualizace (sUpdate) mlzZe byt cokoliv

JMP while




for (znamy pocet iteraci)

. cyklus for jazyka C
i obecné ~while

sInit
Efor:

CMP/TEST

JINcc end

statement
sUpdate
JMP for

sInit

true (cc)

false (Icc)

statement

y

sUpdate

a—




loop

e for cyklus s automatickou dekrementaci ECX
pokud neni rovno 0 (JNZ) provede skok na naveésti.

mov ecx, 10
cycle:

; some code

loop cycle

e break a continue ?




Ukazka

® cv/ B.asm

Ukoly

® cv/ 3.asm

® cv/ 4.asm




Zasobnik




Hlavni instrukce zasobniku

o p us h (@) p E \ Push Operation

® pOp Op top——

top——

D
C
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> L++) (o] o m

A

Stack Stack

ESP - ukazatel na vrchol zdsobniku (stack pointer), vzdy na vrcholu,
furt se maze hybat




Ukazka

e cv/ _C.asm

Ukol

® cv/ 5.asm




THE END
... for this week




