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| DUlezité informace I T|FIT|

« MUj profil: http://www.fit.vut.cz/person/iveigend/
« Kancelar: A221
« Konzultacni hodiny: po domluvé emailem

- Komunikace: email - prosim pouzivejte predmet:
IZP - <predmet emailu>
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http://www.fit.vutbr.cz/~iveigend/

| Kostry |

« Z https://www.fit.vut.cz/person/iveigend/teaching/#nav
Si stahnéte zip s kostrami k tomuto cviceni
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https://www.fit.vut.cz/person/iveigend/teaching/#nav

2. projekt

DATOVE STRUKTURY




| Ukazatel, reference, dereference

* Proménna
Ukazatel (pointer)
Adresa proménné
Hodnota z adresy
NULL
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| Ukazatel, reference, dereference ITr|FIT

* Promeénna - pojmenované misto v pameti, ve
kterém uchovavame data

« Ukazatel (pointer) - promenna, ktera uchovava
adresu néjakého mista v pameti

+ Rikdme, Ze ukazatel ukazuje na misto, které je uréeno
touto adresou

« Adresa promeénné - referencni operator &

* Hodnota z adresy - dereferencni operator *

» NULL - pouZiva se pro inicializaci ukazatelu - rika, ze
ukazatel nikam neukazuje
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| Pole jako ukazatel

//;;;main() { \\\\\
={1/213/415};

int arr[5]

int *ptr = arr;

printf ("$p\n%p\n", arr, ptr);

*arr = 42;

printf ("%$d\n", arr[0]);

*ptr = 0;

printf ("$d\n", arr[0]);

printf ("$d\n", ptr[0]);

printf ("$p\n%p\n%p\n", arr, &arr[0], ptr);

. _/
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Soubor: 02-arrays.c

PREDAVANI POLI DO FUNKCI




| PFredavani poli do funkci

* Pole do funkce predame takto

void foo(int arr|[], int size);
void bar (int *arr, int size);

« Zapisy jsou ekvivalentni (arr[] je jasneji pole)
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| Vynasobeni vSech prvku pole konstantou

» Napiste funkci s definici

[void int [], int int ]

ktera vynasobi vsechny prvky pole arr konstantou c

Ve funkci main pole vytvorime tak, jak jsme zvykli

[int pole[5] = {1,2,3,4,5}; J
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| Zména vsech pismen v retézci na velka ITr|FIT

» Napiste funkci s definici

[void changeCase (char str[]); ]

Ktera vsechny mala pismena v retézci str zmeéni na
velka.

* Ve funkcimain retézec vytvorime tak, jak jsme zvykli

[char retezec[] = “Hello”; J
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| G

| Zacatek podretézce

» Napiste funkci s definici
[int findSubstr (char str[], char substr|[]); ]

Ktera vrati pozici zacatku podretezce substr v retezci
str. Pokud se v retezci str podretézec substr nenachazi,

funkce vrati -1.

« Ve funkcimain retézec (a podretezec) vytvorime tak,
jak jsme zvykli

[char retezec|[] = “Hello”; ]
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| VloZeni prvku do pole na zadaném indexu ITr|FIT

» Napiste funkci s definici

[void insert (int arr[], int size, int item, int pos); ]

Ktera vlozi prvek item na pozici pos v poli arr. Zbytek
prvku v poli se posune, posledni prvek bude z pole
odstranen.

» Doporuceni: pole prochazejte od posledniho prvku
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Soubor: 05-alloc.c

ALOKACE PAMETI




| Valgrind 1Rt

* Pro praci s dynamickou alokaci pameti doporucuiji
pouzivat nastroj valgrind.

[valgrind ./<nazev programu> ]

* Druhy projekt je nutné testovat na Merlinovi,
pripadne lokalnim Linuxu (WSL)

* Na vizitce je bonusova prezentace k programovani
vzdalene.
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| Alokace paméti | |FIT|

 Alokujte pamet pro ulozeni retezce (zvolte si jeho
maximalni velikost)

{char* first = malloc(<velikost alokované paméti>); }

if (first == NULL) // chyba

* Do této pameti ulozte retézec (scan¥)
« Zkopirujte retezec first do jiného retézce
» Opeéet pro nej alokujte pamet
 Vytisknete oba retezce a uvolnéte je z pameti
[free(first); ]
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Soubor: 04-vectors.c

VEKTORY
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| Funkce pro praci s vektory IriFT

» Implementujte funkce pro praci s vektory

« Konstruktor, destruktor
{int vector_ctor(vector_t *v, unsigned int size); }

void vector dtor(vector_t *v);

* Naplneéni hodnotami [void vector_init(vector_t *v); ]
» Tisk vektoru[

void vector print(vector_t *v); ]

+ A dale funkce pro operaci s vektory
« Nasobeni vektoru skalarem (konstantou)
[void vector mult(vector_ t *v, int c); ]

« Soucet dvou vektoru (v1 =v1 + v2)

[void vector _add(vector_t *vl, vector_t *v2); ]
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Soubor: 03-args.c

ZPRACOVANI ARGUMENTU
PRIKAZOVE RADKY




| Argumenty programu I T|FIT|

 Jednotlivé argumenty budeme oddelovat mezerou

« Argumenty, se kterymi byl program spusten, se daji
ziskat pomoci doplnéni dvou parametru do hlavicky
funkce main:

/Znt main(int argc, char* argv|[]) ﬂ\\
{
// argc - pocet argumentid

// argv - jednotlivé argumenty, argv[O0]
// (ndzev souboru s programem)

3 /

« Argumenty jsou opét pole
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| Argumenty programu I T|FIT|

/Znt main (int argc, char* argv|[]) ﬂ\\
{
// argc - pocet argumentu

// argv - jednotlivé argumenty, argv[O0]
// (nazev souboru s programem)

N /

* Pro./hello -sum 10 20 argc=4

Ilhelloll ll_Sumll ll1 Oll IIZOII
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| Spousténi programu s parametry

| G

« Code::Blocks

* Project - Set program’s arguments - OK
+ Spustime program |

Select target

 Linux

./program argl arg2 arg3

This target provides the project's main executable

Program arguments:
kazdy argument oddelime mezerou|

-~

-

Lok J[ conce |

 Jednotlivé argumenty jsou od sebe oddéleny
mezerou

Host application:
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| Arcumenty prikazové radky ITr|FIT

 Vytvorte datovy typ, ktery bude uchovavat
konfiguraci programu

» Vytvorte funkci, ktera bude na zakladé argumentu
programu nastavovat jeho konfiguraci

//;onst char "syntax: [-x|-y] [-n COUNT] -s STR\n" <\\
"-x and -y are optional and mutually exclusive\n"
"-s STR - mandatory, STR is a string\n"

"-n COUNT - optional, COUNT is non-negative integer
(default: 10)\n"

o /
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Dékuji Vam za pozornost!
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